) Você pediu, a gente atendeu. 
«a pode ganhar o seu PS2. Basta ser criativo 


ar todas 2º “ 


E 
a. 
o 
3 
S 
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cy 


Dicas 


Resultado da Promoção Anterior 
Promoção Impossível 


; Ã promoção da edição número 31 teve a participação de 2.925 leitores de todo o 


Brasil. Três leitores foram escolhidos e premiados por terem feito uma frase 
criativa contando qual seria a missão impossível para'o agente Gabe Logan, de: 
Syphon Filter 3. Na segunda promoção, com o desenho mostrando um personagem dos 


games em uma missão impossivel, três leitores foram premiados em cada categoria. O 
júri que decidiu os vencedores foi formado por Roberto Araújo, Luiz Siqueira, Julio 
seo 


Wecchi, Wilson Júnior, Welby Dantas, Christiane Fenyó e Roberto Cardinale. 


Categoria até I2 anos 


Lucas Hauptmann Pereira 
Rio Claro/SP 
Prêmio: Um GameShark 
InterAct 3,3 


2º - André Marinho-B. Reis - Guaruja/SP 
Prêmio: Um Controle Dual Shock 


3º - Ltcas L. de Souza Mata - Serrinha/BA 
Prêmio: Um Memory Card 


Playstation 


es 
Promoção 1 
Mande uma fotografia que mostre o que 
você faria para ganhá-lo em nossa 
promoção. A foto mais original e criativa 
será premiada com o superconsole. 


Jonathan de Souza Passos 
Sao Gonçalo/R3 
Prêmio: Um GameShark InterAct 3,3 


“2º - Macoy de Freitas Ribeker - Atibaia/SP 
Prêmio: Um Controle Dual Shock 


3º - Juliana Medeiros de Oliveira - Maricá/RJ 
Prêmio: Um Memory Card 


As Frases mais criativas 


Qual seria a missão impossível 
para o agente Gabe Logan, de 
Syphon Filter 32 


1º - Wagner José Freitas - Curitiba/PR 

Frase: Ser técnico da seleção brasileira, 

Prêmio: Um GameShark InterAct 3,3 

2º Flávio Henrique M. dos Santos - São Paulo/SP 
Frase: Ganhar do Wilson num campeonato de skate. 
Prêmio: Um Controle Standard Nyko 

3º - João Francisco de Assis - Brumadinho/MG 
Frase: Não ser detonado pelos pilotos Julio Wecchi e 
Edson Yamaguti. 

Prêmio: Um Memory Card 


Um console PlayStation 2 
japonês e destravado, com 
um controle original e um 
jogo FIFA Soccer 2001 


4 - Cada cupom deve conter apenas uma fotografia. É permitido tirar fotocópias (xerox) 


Regulamento 


1 - Os cupons devem ser enviados para a Editora Europa somente por carta. Escreva por 
fora do envelope: Promoção Revista Dicas-& Truques para PlayStation — Rua M.M.D.C., 
121 - São Paulo/SP - CEP: 05510-021 


2-0 prazo limite para o envio dos cupons é dia 5 de novembro de 2001 (vale a data de 
postagem marcada no carimbo dos Correios). 


3 - Os cupons da Promoção 1 devem conter, além dos dados pessoais, uma fotografia que 


mostre o que você faria para ganhá-lo na Promoção. 


do cupom. As fotos sem cupons serão automaticamente desclassificadas da promoção. 
5 - Não podem participar funcionários ou parentes de funcionários da Editora Europa. 
6 - Uma comissão formada por membros da Editora Europa analisará as frases e 
desenhos que chegarem à redação dentro do prazo estipulado, tendo como critério de 
classificação a criatividade. A decisão desta-comissão terá caráter irrevogável e 
irrecorrível. 


7 - Os vencedores autorizam desde já o uso de seu nome e imagem, bem como cedem 
os direitos autorais da foto ou desenho à Editora Europa sem qualquer ônus adicional. 


1 
k 
k 
k 
k 
k 


| personagem 


). 


8 - O resultado desta promoção. será publicado na Revista Dicas & Truques para PlayStation número 35, que 
estará nas bancas no dia 5 de dezembro de 2001. Os premiados deverão entrar em contato com a redação da 
Revista Dicas & Truques para PlayStation. 


9 - É permitido enviar mais de um cupom no mesm velope. Mande quantos cupons, fotos e desenhos quiser e 
boa sorte! 


10 --O envio do cupom para a Editora Europa implica na concordância com os termos deste regulamento., 


ATENÇÃO - Somente os participantes da Promoção 2, da categoria até 12 anos, devem mandar junto 
com o cupom uma cópia (xérox) de um documento de identidade que comprove a data de nascimento 


Estado: 


) 


( 


Fax 


Envie este cupom até 5 de novembro de 2001 junto com 
um desenho mostrando o seu personagem preferido dos 


games detonando um jogo do PlayStation 2 


) 


Endereço 
Jogo Preferido: 


( 


Fax 


em nossa promoção 


) 


Endereço 
Jogo Preferido: 


PlayStation 


| 


"| Diretores 
Es Aydano Roriz 
Ss Abílio P Cunha 


À galera 


oje vou falar a sério. É que não está dando 

muito para brincar com o pessoal da 

redação. Também não é para menos. Fazer 
três detonados para uma mesma edição não é para 
qualquer equipe. Quando você, prezado leitor, vê 
tudo bonitinho na sua Dicas & Truques para 
PlayStation, com as imagens e as descrições 
detalhadas dizendo tudo o que deve fazer, não tem 
idéia do que está por trás. Por isso, vou contar, 

O Parasite Eve 2, por exemplo, começou a ser 
jogado pelo Edson há nada menos que dois meses. 
Se você já experimentou este jogo sabe que ele é 
uma mistura de ação com RPG. Ou seja, exige 
habilidade para vencer, mas também é preciso 
decidir muitas coisas que vão mudando o rumo da 
história. Qualquer decisão errada e o jogador 
encalha. Ou então, na hora da luta, não tem poder 
suficiente e tem de voltar para pegar mais algum 
item. Ainda por cima, dependendo de como foi o 
jogo, há várias alternativas de finais. O infeliz no 
qual a heroína morre, e o feliz, onde há o que 
comemorar, 

O Edson — sim, é ele mesmo, aquele japonês 
que gosta de falar pouco, que já citei aqui, mas é o 
maior fera — chegou a enfrentar o mesmo chefe 
mais de vinte vezes só para descobrir a melhor 
maneira de acabar com ele. Depois de dois meses 
ralando no jogo, quando chegou ao final do game, 
Edson sorria muito e tinha os olhos marejados 
quando disse: "este é o jogo mais difícil que vi na 
minha vida”. 

Tudo por amor a você, prezado leitor, que agora 
vai poder ir até o final, sem qualquer dificuldade. 
Lembre-se do pobre Edson quando for fazer a sua 
comemoração. 

A escolha do Parasite Eve 2 foi devido a você, 
prezado leitor, que participou de nossas promoções. 
Sabe aquele espaço onde a gente pergunta o seu 
jogo favorito? Pois é esta sua resposta que a 
redação usa na hora de escolher os detonados. 

E por falar em promoção, tsc, tsc, o Maurício e 
o Nickolas, que falei que iriam negociar os 
PlayStation 2 para a gente dar na promoção, não 
resolveram nada. Foi uma menina, a Angela, 
também da nossa publicidade, quem desempenhou. 
Já trouxe três deles. Assim, as promoções dos 
próximos meses estão garanti 
preparando a sua inspiração e 
página de trás. Viu só como = 
agradar você? 


Roberto Araújo 
araujoSeuropanet.com.br 
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DVD NO 
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o PREVIEW 
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cartas 


Está empacado em algum jogo? Não consegue 
passar de fase? Relaxe e envie suas dúvidas para 
nossa redação. Nós resolvemos qualquer problema 


Drácula tidge Racer < 


É EB seus problemas acabaram. 


INIUT IRGUGI SF 


ndo CD de Preciso urgente dos códigos de VW Você deve tocar uma 

Dracula: The Resurrection. O que devo GameShark para Ridge Racer 4. melodia pressionando as 
fazer na biblioteca do castelo do Conde Conto com vocês! teclas do piano numa 
Drácula? Juliano Fernandes Ladislau - determinada ordem. Para 
Gustavo Adolfo Machado Costa - São Paulo/SP facilitar, vamos numerar as 
Aracaju/SE teclas de 1 a 12, no sentido 

EE Acompanhe o melhor truque da esquerda para a direita. 
EH Antes de mais nada, suba na escada e que separamos e impressione Agora, basta apertar as 
gire a manivela. Ative o dispositivo seus amigos com os carros mais teclas de número 3, 10, 11, 
redondo, desça e procure por um número rápidos do game (GameShark 3,3 8 e 2, exatamente nesta 
que está ausente na prateleira que fica do ou superior). ordem. Para continuar o 
lado direito. Coloque a lente neste Todos os carros liberados game sem dificuldades, 


local e explore o altar. Recolha 
todos os itens da gaveta e 
volte para o quarto do 
castelo. Mais tarde você 
deverá voltar para a 
biblioteca. Para mais 
detalhes, consulte o 
detonado que foi publicado 


consulte a estratégia 
completa de Silent Hill que 
saiu na edição 3 da Revista 
Dicas & Truques para 
PlayStation. 


==. 8O00F3AEO FFFF 
q 800F3AE2 FFFF 

800F3AE4 FFFF 

800F3AE6 FFFF 

À, S00F3AES FFFF bre 
800F3AEA FFFF 

800F3AEC FFFF Arquivo X 

800F3AEE FFFF Estou precisando urgente dos truques de 


na edição 31 da GameShark para o game X-Files, versão 
Revista Dicas & Silent Hill americana. Valeu! 
Truques para Nim. Não sei como fazer a Gustavo Leite B. Martins - Lorena/SP 
PlayStation. sequência das teclas do 
Dracula: à piano de Silent Hill, do EE Relaxe, coloque os códigos abaixo em 
The Resurrection À PlayStation. seu GameShark para ter todos os itens no 
| Moacir da Silva - São inventário (versão 3,3 ou superior). 
| Paulo/SP 80128D84 FFFF 


80128D86 FFFF 
80128D88 FFFF 


YSTRTID) 
DE FRUIDA! 


Ramon Pinas Lopes 


Thiago Zotto Nascimento Contagem/MG 


São Paulo/SP 


Revista Dicas & Truques para PlayStation 


Dino Crisis 2 


“ Do Rui: 


o 


Thiago Storino Cavalcanti 
Rio de Janeiro/RJ 


Carbonera/PR 


Evil 3. O que eu devo 
fazer dentro do bonde? 


Elton Volitzki - 

Juína/MT 

EE Após as De novo? 
animações, Ajudem-me a 
recolha detonar os 
todos os infinitos zumbis 
itens e use a de Resident Evil 
chave para 3. Existe algum 
abrir a código de 

porta dos GameShark para 
fundos. este jogo? 

Quando Rogério A. Costa 

Nemesis Resident - 


Evil 3 


aparecer, escolha 
a primeira opção e 
confira os resultados. Para 

saber mais, consulte o roteiro deste 
game na edição 10 da Revista Dicas 
& Truques para PlayStation. 


Teresópolis/RJ 


EE Não se preocupe. 
Com este código que 
separamos, Jill não 
perderá mais energia 
quando atacada pelos 
zumbis. Agora ficou baba 
encarar os inimigos. 
Energia infinita 
800ccc9000c8 


Por favor, publiquem os melhores 
códigos de Dino 

Crisis 2. Valeu, galera! 
Armando de Saires Pinheiro - 
Diadema/SP 


O Quinto 
Elemento 


E Acompanhe ostruquesenão O Quinto Elemento 
dê chances para os perigosos Existe alguma trapaça para o 

9) dinossauros do game título The Fifth Element? Estou 

(GameShark 3,4 ou superior). parado na quinta fase e não sei 

Armas ilimitadas mais o que fazer. 


Shot Gun Moisés Demétrio de Sena 
800aece00063 Guarulhos/SP 
Hand Gun 
800aecec0063 EE sim, existe um menu 
Solid Cannon secreto. É muito simples. 
800aed280063 Vá para o menu 


mo], 


Gresiele Gomes da Silva 


Fernando Nicolau 
São Paulo/SP 


Douglas de Jesus Chaves 
BeloHorizonte/MG 


principal, aperte Lt, L2, R2, R1 e Select. Um 
som especial do jogo confirma estes 
comandos. Feito isso, pressione f* e confira 
as opções do menu. Você poderá escolher a 
fase, ter vidas ilimitadas, assistir todos os 
vídeos e conferir outras facilidades. Caso o 
seu jogo seja europeu, segure O + À + L2 
na tela do menu principai. 


E aí, galera da redação da melhor revista do 
Brasil! Existe algum código para Jackie 
Chan's Stuntmaster, do PS1? 

Carlos R. da Rocha Zago - São Paulo/SP 


E sim, existem vários códigos para este 
game. Confira os melhores truques: 
Todas as fases - Na tela principal, 
pressione rapidamente L2, E, 
A,0,%,R2eR2. Um 
som especial vai 
confirmar a 
trapaça. 
Todos os dragões 
secretos - Na mesma 
tela da dica anterior, aperte L1, R2, L2, 
R2, E, %, X. 


mu. 


Revista Dicas & Truques para PlayStation 


- "La 
de videogames da Europa e fique por dentro 


0 
das últimas notícias do mundo dos games 


ECTS: um fiasco 


| Alguns acessórios estavam 
à disposição do público 


feira. Entre os jogos lançados na 
ECTS, os maiores destaques foram 
Rayman M. e Beckham Soccer, um 
jogo de futebol estrelado pelo 
capitão da seleção inglesa. Mas o 
que mais chamou a atenção do 
público foram os acessórios. 
Agora os donos de um 


PlayStation podem adquirir volantes 
com as grifes Jaguar, Ducatti e 


Rayman M. e Beckham foram os 
jogos do PS1 com maior destaque 


piorar um pouco as 


coisas, não havia Lamborghini, dando ainda mais sofisticação 
nenhuma grande aos jogos de corrida. Outro produto que 
novidade para PlayStation. fez sucesso foi o Fighting Arena, da 
4: Segundo os Thrustmaster, um sistema para jogos de 
Infelizmente, a Sony foi a organizadores do evento, luta no qual o usuário chuta e soca dois 
grande ausente da feira a ausência postes ligados ao 
da Sony Michael Schumacher testou €) console, e o 


tem um motivo: no ano um simulador de corrida 
Por Ana Rita Lima passado a empresa 
investiu pesado na ECTS 


personagem repete os 
golpes na tela. 

De resto, a ECTS 
foi mesmo um fiasco. 


o início de setembro aconteceu para lançar o 
N em Londres a ECTS, a maior PlayStation 2 na Europa. Resta agora esperar a 
feira de entretenimento E como este ano a feira do próximo ano e 
eletrônico da Europa. Mas infelizmente, o produtora não tinha ver se a Sony dá a 
evento foi uma decepção. A Sony e a muitas novidades, graça de sua 
Sega não montaram estandes e, para preferiu não aparecer na presença. 


Revista Dicas & Truques para PlayStakion 


Harry Polter 
nas Telonas 


fenômeno Harry Potter 
parece não ter mesmo 
limites. Além de virar 


jogo para PlayStation, o livro 
Harry Potter e a Pedra Filosofal (o 
primeiro da série) vai invadir as 
telas dos cinemas. 

Dirigido por Chris Columbus, o 
filme terá o ator Daniel Radcliffe 
no papel de Harry Potter (veja 
imagem ao lado). A produção já 
está em fase de finalização e deve 
estrear nos Estados Unidos em 
novembro, juntamente com o jogo de 
mesmo nome, que será exclusivo para 
PlayStation 1. O lançamento do filme no 
Brasil deve acontecer um pouco depois, 
mas ainda este ano. 

Para quem não está por dentro do 
assunto, a série Harry Potter é composta 


Daniel Radcliffe vai 
representar Harry Potter 


por quatro livros, todos 
escritos pela escocesa J. K. Rowling. E 
como não poderia deixar de ser, eles 
contam a história de Harry Potter, um 
garoto que mora com os tios e que, certo 
dia, descobriu que tinha poderes mágicos. 
Tudo isso em uma linguagem fácil e muito 
divertida. Os livros são sucesso de venda 
em mais de 200 países, inclusive no Brasil. 


PSe na Faixa 


o mês de Setembro, o leitor 
N Fábio Rodrigues de Novais veio 

à redação da Revista Dicas & 
Truques para PlayStation para receber o 
seu prêmio. Ele foi o grande ganhador da 
Promoção PlayStation 2, da edição 30, e 
faturou o melhor console do planeta. 

E como dá para ver na foto, todo 
mundo da redação comemorou (da 
esquerda para direita e de cima para 
baixo: Julio Wecchi, Luiz Siqueira e 
Roberto Araújo; Edson Yamaguti, 
Christiane Fenyô, Welby Dantas e Fabio 


Rodrigues; Wilson Jr. e Roberto Cardinale). 


O ganhador do PlayStation 2 
"comemorou com a redação , 


OS GAMES 
MAIS JOGADOS 


NO MUNDO 


did 


Final Fantasy IX 


Square E 


Final Fantasy Vi 
Square Ra 


Final Fantasy Tatics 


Square ; 16) 


Final Fantasy VIII 


Final Fantasy Chronicles 


Square 2! 


Legend of Dragoon 


Sony. 


BreathofFirelv 


Bandai 7) 
(1p) Xenogears 
Square |. Pas B | 


[ 
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E." ESSES 


* D QUE VEM POR AÍ 


Os próximos lançamentos; para) PSil e PSe 


TÍTULO/LANÇAMENTO CONSOLE TIPO 
OUTUBRO 
Devil May Cry PS2 Ação 
The Mummy Returns PS2 Ação 
Grand Theft Auto Ill Ps2 Ação 
Darkened Skye Ps2 Aventura 
Casper Spirit Dimensions PS2 Aventura 
Giants: Citizen Kabuto PSs2 Aventura 
Titanium Angels * PS2 Aventura 
E.T.: Interplanetary Adventure PS2 Aventura 
NASCAR Thunder 2002 PS2 Corrida 
Spy Hunter 4 Ps2 e Corrida 
Smuggler's Run 2º = PS2 Corrida 
Kinetica PS2 Corrida 
Shaun Palmer's Pro Snowboarder PS2 Esporte 
ESPN NFL PrimeTime 2002 PS2 Esporte 
NFL GameDay 2002 PS2 Esporte 
FIFA Soccer 2002 PS2 Esporte 
Legion: Legend of Excalibur Ps2 Estratégia 
Guilty Gear X PS2 Luta 
Formula One 2001 PS2 Simulação 
NOVEMBRO 
Tony Hawk's Pro Skater 3 PS1 Ação 
Twisted Metal: Small Brawl PS1 Ação 
Tribes PS2 Ação 
Tony Hawk's Pro Skater 3 PS2 Ação 
| PRYZM Chapter One: The Dark PS2 Ação 
Ace Combat 4: Shattered Skies PS2 Ação 
Legends of Wrestling PS2 Ação 
Twisted Metal: Black PS2 Ação 
Herdy Gerdy PS2 Aventura 
Rubu Tribe Ps2 Aventura 
Mary-Kate & Ashley: Crush Course PS1 Aventura 
Jeremy McGrath's Supercross World Ps2 Esporte 
NFL Quarterback Club 2002 PS2 Esporte 
NFL2K2 PS2 Esporte 
Salt Lake City 2002 PS2 Esporte 
Frequency PS2 Plataforma 
Dragon Warrior VII Enix PS1 RPG 
DEZEMBRO 
Cubix: Robots For Everyone PS1 Ação 
2º SEMESTRE 
X-Men: Mutant Wars PS1 Ação 
Scooby-Doo and the Cyber Chase PS1 Ação 
Conflict Zone PS2 Ação 
Exo PS2 Ação 
SpongeBob Squarepants: SuperSponge | PS1 Ação 
Zoboomafoo PS1 Ação 
Men in Black: The Series PS1 Ação 
Harry Potter And the Sorcerer's Stone PS1 Aventura 
World Sports Car Ps2 Corrida 
Formula One 2000 PS1 Corrida 
Hot Wheels Extreme Racing PS1 Corrida 
NBA ShootOut 2002 PS1 Esporte 
Little League Baseball PS1 Esporte 
RollerJam PS1 Esporte 
King of Fighters '99 Millennium Battle PS1 Luta 
The Weakest Link PS1 Plataforma 
Arc the Lad Collection PS1 RPG 
Tales of Destiny 2 PS1 RPG 
Panzer Front PS1 Simulação 


Controle Oficial 


e você pensa que 
só a Sony produz 
acessórios 


O Decimator tem 
sensibilidade melhor 
que a do Dual Shock 


licenciados para o 
PlayStation, é hora de 
mudar de idéia. A Nuby 
Interactive, uma 
empresa que produz 
acessórios para os 
principais videogames 
do mercado, conseguiu 
fabricar o primeiro 
controle para PSi 
licenciado pela Sony. 
Isso significa que a 
“dona do PlayStation” 
aprovou e certificou 

a qualidade de um 
produto concorrente, fabricado e 
desenvolvido por outro fabricante. 

O controle chama-se Decimator e traz todas as funções dos 
modelos Dual Shock 1, fabricados pela Sony. A principal diferença é 
o design diferente e os botões direcionais de oito posições, que têm 
maior sensibilidade e precisão. Disponível somente nas cores preta, 
roxa e azul, este controle custa em média US$ 20 e pode ser 
encontrado em importadoras e lojas especializadas em videogames. 


O fim de Snake? 


M etal Gear 2: The Sons of Liberty ainda nem foi lançado e, 


para a decepção dos fãs, a Konami já anunciou que esta 
será a última versão do game. A informação foi dada por 
Hideo Kojima, o criador e diretor do projeto. 

A notícia surpreende porque, embora ainda não seja possível 
calcular qual será a aceitação do game, as perspectivas 
são excelentes. Desde que teve seu lançamento 

anunciado, no ano passado, Metal Gear 2 

se transformou em um dos jogos para PS2 
mais aguardados. Isto porque o demo 

distribuído pela produtora mostrava uma 
jogablidade incomparável. 

Além disso, pesa a favor do game o 
sucesso das versões anteriores. Para 
que você tenha uma idéia, a primeira 
delas foi lançada em 1987 para os 

computadores MSX. Daí em diante, o 
game avançou nos videogames de oito 
bit, como o Nintendinho, e ganhou 

uma versão exclusiva para 
PlayStation que vendeu mais de 
cinco milhões de cópias. 

Resta agora torcer para que.o 
sucesso de Metal Gear 2 faça a 

Konami mudar de idéia. 
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Os melhores preços para comprar um P5e 


onfira abaixo as principais lojas e as 

melhores ofertas para você comprar 
um PS2. As pesquisas de preço foram 
feitas no início do mês de setembro e são 


Loja 
Nick Games: 
Bits Games: 


Dragoon Games: 


Play Shop: 
Alpha .Games: 
Netunia: 
Nika's“Games: 
Time Games: 
Rock-Laser: 
Virtual Games: 
Tilts Games: 
World Games: 
Porão Games: 
Planet Games: 
Disk Games 


Telefone 

(0xx11) 3313-3080 
(0xx31) 3271-9537 
(0xx11) 3846-1470 
(0xx13) 3289-1098 
(0xx31) 3274-2988 
(0xx11) 3825-7600 
(0xx11) 3975-2737 
(0xx11) 6236-1848 
(0xx11) 6631-8857 
(0xx43) 321-7879 
(0xx11) 6191-3000 
(0xx15) 234-1584 
(0xx15) 282-1813 
(0xx11) 6987-2641 
(0xx19) 3242-0541 


Preço (R$) 
1.000,00 
1.000,00 
1.085,00 
1.095,00 
1.099,00 
1.100,00 
1.100,00 
1.100,00 
1.100,00 
1.100,00 
1.150,00 
1.150,00 
1.199,00 
1.200,00 
1.200,00 - 
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referentes ao PS2 americano com um 
controle original. Os valores podem variar 
conforme a cotação do dólar. A Editora 
Europa não se responsabiliza pelas 


Loja 

Game Over: 
Set Games: 
Bauru Games: 


Super Games Brasília: 


Expro Games: 
Crazy Games: 
Teacher Games: 
World Games: 
Wave Games: 
CasCell: 

Master Games: 
Trop Games: 
Games e Games: 
Video Game Center: 
U/Z Games: 


vendas e produtos oferecidos em cada 
loja. Caso a sua ainda não esteja nesta 


lista, entre em contato conosco através 
do e-mail: playstationGeuropanet.com.br. 


Telefone 

(0xx11) 3998-9278 
(0xx11) 3842-7185 
(0xx14) 234-1746 
(0xx61) 242-9282 
(0xx11) 208-3033 
(0xx11) 578-6353 
(0xx83) 222-6682 
(0xx83) 241-6793 
(0xx11) 5541-8066 
(0xx13) 3361-8383 
(0xx11) 6951-9521 
(0xx19) 3272-4943 
(0xx34) 3214-1804 
(0xx21) 2567-1818 
(0xx11) 6914-6640 


- Video Games em Geral 


- Assistência Técnica 


Preço (R$) 
1.200,00 
1.200,00 
1.215,00 
1249,00 
1.250,00 
1.250,00 
1.300,00 
1.300,00 
1.320,00 
1.350,00 
1.400,00 
1.400,00 
1.480,00 
1.495,00 
1.499,00 


- Acessórios para todos os games 


Shopping Mundo Oriental - Térreo - Loja T 006 A 


Rua Barão de Duprat, 323 - Cep 01023-001 - SP - Tel. 228-1541 


preview 


Com novos lutadores e jogabilidade 
mais realista, este Tekken vai 
acabar com a concorrência 


Está gatinha é Christie Monteiro, 
uma capoeirista brasileira 


detalhados e realistas. Além disso, será o 
único game da série com movimentação 
totalmente em 3D, o que muda 


durante as brigas virtuais. 


m breve, o melhor Lutadores inéditos 
é ie game de luta do 
4 planeta estará em sua Tekken 4 terá o maior número de 
sá casa, Tekken 4 ainda está lutadores entre os jogos da série. A 
em fase de produção, mas quantidade exata de personagens ainda 
já está certo que ele e não foi confirmada, mas já esta certo que 
k +. será lançado com serão mais de 35 guerreiros. A maior 
: exclusividade para parte dos personagens de Tekken Tag 
PlayStation 2 logo após a Tournament, versão exclusiva do 
estréia nos arcades, PlayStation 2, marcarão presença neste 
Este quarto episódio terá novo game. 
novos personagens, combos E a Namco promete a inclusão de no 


inéditos e cenários ainda mais mínimo 10 novos personagens, alguns 


Tekken 


completamente a jogabilidade e a diversão 


Os cenários terão obstáculos que 
poderão ajudar nas apelações 


e com movimentos animais 


retirados dos primeiros títulos da série 
Tekken. Embora a produtora ainda não 
tenha anunciado o nome de todos os 
lutadores, alguns deles estão mais que 
confirmados: Jin Kazama, Violet, Paul 
Phoenix, Ling Xiaoyu, Christie Monteiro, 
Craig Marduk, King, Yoshimitsu, Steve Fox, 
Hwoarang, Marshall Law, Kazuya Mishima 
e Heihachi. 

De todos estes, a gatinha Christie 
Monteiro merece um destaque especial. 
Afinal, ela é a única brasileira do game. 
Isto mesmo, desta vez os gringos não 
esqueceram de nós. 


Steve é especialista 
em luta de contato e 
vai estrear no game 


e Fã) E 
Kazuya receberá um visual 
mais detalhado e agressivo 


Os cenários de fundo serão 
bem próximos do real 


Filha do mesmo mestre que treinou 
Eddy Gordo, Christie será especislista em 
capoeira e uma das lutadoras mais rápidas 
do game. E ela não aparece no meio da 
panacadaria por acaso. A Srta. Monteiro 
deseja vingar a morte de seu paí, que 
perdeu a vida durante uma luta. 


Nova jogabilidade 


Além das histórias e novas 
características dos lutadores, a produtora 
promete revolucionar a jogabilidade do 
game. Neste novo título, seu personagem . 
poderá se movimentar por todos os cantos 
da tela. E assim como em Mortal | 
Kombat 4, título clássico de luta do PS1, 
você poderá andar lateralmente. Para 


fazer isso, será preciso 
pressionar os botões * ou 
Y com toques curtos e 
rápidos. 

Isto quer dizer que 
você terá que reaprender a 
jogar Tekken, pois agora 
não basta apelar contra o 
adversário fazendo golpes 
impossíveis de se defender. 
Além disso, o oponente 
poderá escapar pelas 
laterais e contra-atacar com 
técnicas mortais. Isto será muito melhor, 
principalmente num combate no estilo 
Tag, no qual é possível trocar os lutadores 
durante a luta. 

Mas as mudanças não param por aí. 
Cada cenário terá um obstáculo diferente 
que poderá ajudar ou atrapalhar o seu 
personagem. Carros, muros, postes e 
árvores estarão no meio do caminho para 


aumentar O realismo das disputas. E tudo 


isso com qualidade gráfica superior à dos 
games anteriores. Tekken 4 estréia ainda 
este ano no PS2, logo após o lançamento 
da versão arcade. 


js Alguns ângulos inéditos 
deixarão você de queixo caído 


Produtor: Namco 


Ficha Técnica Rr 


Previsão de Lançamento: 2º Semestre - Japão * Tipo: Luta PS =) 


Número de Jogadores: 4 « Na Internet: www.namco.com 


Você poderá se movimentar 
para todos os lados'do cenário 
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especial 


DVD no PSe2 


odo mundo sabe que o PS2 é o 
I melhor videogame do planeta. Mas 
o superconsole da Sony não se 
destaca apenas quando o assunto são 
jogos. Afinal, ele também permite que 
você rode DVDs, como um DVD Player 
convencional, com imagem e som de 
altíssima qualidade. 

Contudo, o console não traz todas as 
facilidades dos aparelhos comuns. Além de 
não ter um controle remoto apropriado 
para as principais funções de vídeo, o 
equipamento não roda DVDs brasileiros. 
Isso porque a Sony fabrica aparelhos 
apenas para os mercados americano, 
japonês e europeu, todos incompatíveis 
coma zona 4, à qual pertence o Brasil. 

Mas isto não é motivo para você 
desistir de usar seu PlayStation 2 para ver 


Revista Dicas & Truques para PlayStation 


Confira os acessórios que deixarão 
o seu PS2 mais prático, com zona 
livre para DVDs e som de cinema 


filmes. Já está a venda uma série de 
acessórios que tornam o seu videogame 
mais prático, funcional e com os 
mesmos recursos dos DVD 
Players comuns, inclusive 
a compatibilidade com à 
zona 4. 

Na página a seguir 
você confere uma lista 
com os melhores 
equipamentos disponíveis no 
mercado. Eles estão divididos 
em três categorias: Controles 
remoto, Seletores de Região 
(para rodar DVDs de qualquer 
zona) e Kits de Som, para 
deixar seus jogos com 
áudio de cinema. 


CONTROLES REMOTO 


DVD REMOTE CONTROLLER KIT 
Fabricante: Sony 

Na Internet: www.scee.com 
Detalhes: Controla todas as funções 
do DVD Player. Tem design parecido 
com o do console e 49 botões 
independentes, que incluem os 
comandos do controle convencional. 
Preço médio: US$ 20 


PS2 DVD MASTER REMOTE 
Fabricante: InterAct 

Na Internet: www.interact-acc.com 
Detalhes: Controla as principais funções 
do DVD. Com design arredondado, 
apresenta 16 botões independentes. 
Funciona como controle universal e 
suporta até sete metros de distância. 
Preço médio: US$ 20 


SELETORES DE REGIÃO 


DVD REGION X 

Fabricante: Datel 

Na Internet: www.dvdregionx.com 
Detalhes: Roda DVDs de qualquer 
região. Fácil de instalar, vem com 
CD de iniciação e seletor de regiões. 
Requer o Memory Card do PS2. 
Preço médio: US$ 28 


KITS DE SOM 


rá 


PS2000 DIGITAL 

Fabricante: Creative Labs 

Na Internet: www.creaf.com 
Detalhes: Sistema de som exclusivo 
para PS2. Ideal para filmes e jogos, 
conta com tecnologias Stereo Dipole 
e Virtual Dolby Digital 5.1 canais. 
Preço médio: US$ 160 


DVD REGION X KEY 

Fabricante: Datel 

Na Internet: www.dvdregionx.com 
Detalhes: É fácil de instalar e permite 
rodar DVDs de qualquer região. Vem com 
Memory Card de 1 MB, CD de iniciação e 
software de seleção de regiões. 

Preço médio: US$ 40 


DDT2500 DIGITAL 

Fabricante: Creative Labs 

Na Internet: www.creaf.com 

Detalhes: Equipamento top de linha da 
Creative. O sistema é exclusivo para PS2 
e conta com as tecnologias Dolby Digital 
5.1 canais, EAX e DirecSound. 

Preço médio: US$ 220 


PS2 DVD REMOTE CONTROL 
Fabricante: Saitek 

Na Internet: www.saitekusa.com 
Detalhes: Controla as principais 
funções do DVD, tem design quadrado 
(parecido com o visual do PS2), 16 
botões independentes e adaptador 
para controle. 


Preço médio: US$ 12 


IM CARD & DVD CODE 
Fabricante: EMS 

Na Internet: www.hkems.com 
Detalhes: Roda DVDs de qualquer 
região e é fácil de instalar. Inclui 
Memory Card de 1 MB, CD de 
iniciação e seletor de regiões. 
Preço médio: US$ 35 


SOUND STAGE SPEAKERS 
Fabricante: InterAct 

Na Internet: www.interact-acc.com 
Detalhes: Sistema de som exclusivo 
para PS2. Conta com Dolby Digital 
5.1 canais e controle remoto para as 
principais funções. 

Preço médio: US$ 130 
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> 


Só e você confere os 
= ara PS1 É E gi Es ini fora m escolhidos a dedo 
sando na sua tel inha 


melhores En s 


Covardia! Dois lutadores 
apelam contra um personagem 


aa ———— ços 


produtora THQ resolveu 
PA apostar tudo numa versão 
exclusiva de luta livre para PS2. 
WWF SmackDown! "Just Bring It" 
terá todos os ingredientes da 
competição de verdade, inclusive os 
erros de arbitragem e apelações de 
dois lutadores contra um. 

Mais de 35 gigantes da luta livre 
mundial estarão presentes, sendo 
que alguns serão secretos e 
marcarão presença nas 
disputas mais importantes. O 
interessante é que todos os 
personagens serão baseados 
em lutadores reais e terão 
NOR chaves e vários outros 


Ficha Técnica 


Previsão de Lançamento: 2º Semestre - Estados Unidos * Tipo: Luta 


e gene ses 


movimentos personalizados. 

A maior novidade desta versão será a 
jogabilidade. A pancadaria poderá rolar 
com até seis jogadores no melhor estilo 
“Tag”. Para quem não sabe, trata-se de 
um combate no qual você pode trocar os 
lutadores no momento que desejar. E 
com a ajuda do adaptador Mult Tap do 
PS2, você poderá brigar virtualmente com 
mais três amigos no mesmo ringue, cada 


Número de Jogadores: 4 « Na Internet: www.playstation.com 


Produtor: THO 


WWF SmackDo wn 
“Just Bring IF” 


Não vai faltar pancadaria no melhor 
campeonato de luta livre RIR PS2 


Uoama mar Duacer. 03:29 Oem Guarer 


POEE AvsTn 


» 00:51 65 


um com o seu brutamonte. 

Além disso, o visual do game vai 
fazer você babar. Os produtores estão 
caprichando em todos os detalhes dos 
lutadores como barba, tatuagens e 
cicatrizes. A platéia também terá 
movimentos independendes que variam 
conforme o combate e situação. O 
game estréia no segundo semestre 
desteano. 


Plataforma 


| Revista Dicas & Truques para PlayStation 


Em breve, um 
RPG inspirado 
nos quadrinhos 
japoneses vai 
detonar no PSi 


tenção fãs de RPG. A revista esta nova versão será uma adaptação de 

japonesa Shueisha está Dragon Quest 4 que foi lançado para o 
trabalhando em parceria com a Enix Nintendinho. 
para produzir um game exclusivo para Segundo a equipe produtora, o título 
PS1. Dragon Quest 4 será baseado nos terá todos os ingredientes do antigo game, curtir excelentes animações entre as 
quadrinhos, japoneses de mesmo nome só que com gráficos, movimentação e trilha fases. Dragon Quest 4 estréia no 
e promete ser um dos melhores jogos sonora melhorados. Além disso será possível Japão no segundo semestre. 
de RPG disponíveis para l N 
PlayStation. : Sie RENA , 

Mas a tarefa da produtora Ficha Técnica Amos Plataforma 
Enix não será nada fácil, já que ss E É : 
o seu último game (Dragon Previsão de Lançamento: 2º Semestre - Japão * Tipo: RPG PS | 
Warrior 7) foi um dos jogos mais : 
vendidos no Japão. Na verdade, 


Número de Jogadores: 1 - Na Internet: www.enix.co.jp 


Tokimeki Memorial 2 Subslories: 
Memories Ringing On. 


Duas belas adolescentes 
chegarão com força total ao PS1 


está sendo 


desenvolvido Você curtirá belos desenhos 


pela Konami. animados entre as fases 
O jogo, que 
é baseado no O jogador assumirá o papel de 
| desenho animado uma das garotas e terá que 
ma mistura de aventura e | Ds Tokimeki Memorial, enfrentar amigos e personagens 
com minigames divertidos. vai trazer as heroínas rivais em animadas disputas. 
Assim é o jogo Tokimeki Memorial 2 adolescentes Kutoko e Hikari vivendo Por enquanto a história do 
Substories: Memories Ringing On, que aventuras na escola e em parques. game não foi divulgada, mas 
SESC SE a produtora já anunciou que 
Ficha Técnica Mista o tras a 
Plataforma minigames, entre os quais - 
Previsão de Lançamento: 2º Semestre - Japão * Tipo: Outros PS I um boliche e uma sinuca. O 


jogo está previsto para O 
Número de Jogadores: 2 - Na Internet: www.konami.com segundo semestre no Japão. 
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LMA Manager 2002 


Serão mais de 300 times, todos 
com escalações oficiais 


epois de Winning Eleven e 

FIFA Soccer, mais um game de 
futebol está chegando ao mercado. 
Batizado de LMA Manager 2002, o 
título estará disponível em breve 
para os consoles PS1 e PS2. A 


diferença deste jogo em relação aos 
concorrentes é que nele você assume o 
papel dos cartolas e técnicos. Isto quer 
dizer que cabe a você comprar e vender 
jogadores, além de escalar o time. 

O jogo conta com mais de 300 clubes 


Ficha Técnica 


Previsão de Lançamento: 2º Semestre - Estados Unidos * Tipo: Esporte 


Produtor: Codemasters 


Número de Jogadores: 2 * Na Internet: www.codemasters.com 


Plataforma 


PS! 


m O novo game terá versões para 
mM os dois consoles PlayStation 


: O novo “engine 3D” vai deixar 
E A? visual bem mais detalhado 


americanos e europeus, todos com 

escalações oficiais. Outro item importante 

é o novo "engine 3D", um 
software que está sendo 
desenvolvido pela produtora que 
promete melhorar a qualidade 
dos gráficos e os detalhes do 
game. LMA Manager 2002 tem 
estréia prevista para o segundo 
semestre deste ano. 


Wild Arms: Advanced 3rd 


O Wild Arms do PS2 será um verdadeiro desenho animado. 


Você poderá interagir com 


O jogo será o melhor da série e 
todos os personagens 


promete ameaçar Final Fantasy 


rent 

E Ana Cet (ea 
é | points: 
será todo produzido com desenhos E 
animados, bem diferente do game 


uando a Sony lançou o anterior, que tinha estes elementos apenas 


Com relação à história, ela será a 


segundo episódio de Wild Arms 

para PS1, o reinado Final Fantasy 
ficou ameaçado. Mas embora tenha 
causado uma boa impressão, o 
jogo não chegou a superar o 
concorrente. 

Mas agora a Sony decidiu 
fazer uma nova investida e está 
lançando Wild Arms: Advanced 
3rd, o terceiro episódio da série 
para PS2. Desta vez o título 


Ficha Técnica 
Previsão de Lançamento: 2º Semestre - Japão * Tipo: RPG 


nos vídeos entre as fases. Portanto, 
prepare-se para jogar um RPG em que 
você controla os personagens como se 
estivesse dentro de uma animação. 


Produtor: Sony 


continuação da anterior. Por isso é 
muito provável que os heróis Ashley, 
Lilka e Brad Evans estejam presentes. 


WAA3rd estréia no segundo semestre, 


Plataforma 


Número de Jogadores: 1 - Na Intemet: www.scea.com 
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Aguarde um combate com Ao todo serão oito caças 
caças no melhor estilo Top Gun 


para você pilotar 


Você vai encarar 36 missões, 
algumas inspiradas no filme 


anos, o filme é considerado até hoje um dos Raptor, F-4 Phantom, JSF, YF-23, 
a sinaçes cam estar à va re que melhor retrata os combates aéreos. No Osprey e Harrier. Serão 36 missões, 
aosuér pos mise simulador o jogador encontrará oito caças como resgates suicidas e a 
de combate, três deles retirados do filme. destruição de bases. O game estréia 


PS2 vai ganhar um simulador aéreo São eles: F-14 Tomcat, F-18 Hornet, F-22 no início do ano que vem. 
retirado das telonas. A 


produtora Titus adquiriu os 

direitos do-filme Top Gun: Ases  W'=[apH-NiSeg]/a-) Produtois tilus 

Indomáveis, e vai usá-lo no : Plataforma 
desenvolvimento do jogo Top Previsão de Lançamento: 2º Semestre de 2002 - E.U.A. « Tipo: Ação 

Gun: Combat Zones. Apesar de 

ter estreado nos cinemas há 15 Número de Jogadores: 2 » Na Internet: www.titus.com 


LF, R : S 

Elnddaloanaas em até 1Z vezes a sua compra. 

CR q en todos os cartoes: AMEX 6 vezes; : 

ça q 3 vezes; consulte os planos de pagamento! 


TELEVENDAS Visite o nosso website imelvnis son» 
Fone: (0xx11) 3825-7600 MRI CI AS TIO IPO 
Fax: (0xx11) 3825-7653 


I 


| 


ae 


PlayStation 2 


Por Julio 
Wecchi e Edson 
Yamaguti 


e você 
S curte 
jogos 


cheios de 
criaturas do além, 
este é um game 
que não pode 
faltar em sua 
coleção. Afinal, 
Parasite Eve 2 é 
considerado por 
muitos o melhor 
jogo de ação e terror 


do PlayStation 1. 


A primeira vista, O 


game é parecido com o 
terceiro episódio da 
série Resident Evil. Mas 
prestando um pouco 
mais de atenção, você 
verá que a coisa não é 
bem assim. Os combates 


k 
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Você não precisa mais perder 
tempo na mesma fase. Detonamos 
o segundo Parasite Eve, um dos 


games mais cabeludos do PS1. 


Os cenários do jogo 
detalhados e muito realistas 


são bem mais complexos e as animações 


de tirar o fôlego. 


Seqiiência diabólica 


Assim como no game anterior, você 
assume o papel de Aya Brea, uma oficial 
da agência M.1.S.T. (uma divisão secreta 
do FBI). A história se passa três anos 
depois do incidente do primeiro episódio. 


Esta é Aya Brea, a sensual 
e corajosa heroína do game 


No início, você entra num 
edifício cercado por policiais 


E E 


A cidade de Nova York foi novamente 
invadida por estranhas e assustadoras 
criaturas e todos os seres vivos, inclusive 
os humanos, foram dominados por um 
tipo desconhecido de alienígena, o 
Mitochondria. Uma vez infectados, os 
seres se transformam em criaturas 


+ 


PODERES ESPECIAIS (BOX) 


categorias diferentes, cada uma com três 


itens, pressione À e %. 
Fogo (Fire) 


Vento (Wind) 


Terra (Earth) 


animalescas com umá aparência 
horripilante. Isto sem falar que todos são 
extremamente violentos, e matam sem o 
menor dó qualquer ser vivo que aparece 
em seu caminho. 
Entretanto, as criaturas não são as 
mesmas que surgiram no 
primeiro Parasite Eve. Os 
monstros passaram por 
um tipo de mutação e 
estão mais fortes do que 
nunca. Portanto, o seu 
objetivo é exterminar 
todos eles, resolver 
pequenos 
quebra-cabeças e 
descobrir o 
paradeiro de Eve, 
o responsável 


DICAS 
GERAIS 


| — Assim que puder, desenvolva o poder 
Healing, pois ele será muito última hora 
de lutar com inimigos mais fortes. 


E- Para detonar muitos inimigos sem ser 


Para detonar todos os inimigos rapidamente, é 
muito importante conhecer os 12 poderes que 
Aya pode usar durante o game. São quatro 


poderes. Para acessar o menu que traz estes 


Metabolism:!. ans r ias Recuperar saúde 
Healing sans aa eres Aumentar energia HP 
Lifedrain..... o. Roubar energia HP do inimigo 


Necrosis = ais Disparar energia elétrica 
PiasinaL So es etelra Rajadas de vento 
Apobiosis......... Disparar raios paralisantes 


Antibody........ Ataques inimigos mais fracos 
Energyshot ....... Aumentar o poder dos tiros 
Energyball . Bolas de energia que protegem Aya 


em criaturas horripilantes 


pelas aberrações que surgiram na 
cidade. Mas isso não será nada fácil, pois 
o game está distribuído em dois CDs 
cheios de combates estratégicos. 

Parasite Eve 2 traz um estilo muito 
diferente de batalha. Os combates 
lembram os dos jogos de RPG, pois sua 
heróina tem HP (energia), MP (poder), 
EXP (experiência) e BP (dinheiro). Além 


INVENTÁRIO 


Para não se perder no inventário, 
acompanhe a seguir a tradução de todas 
as opções disponíveis: 


MENU PRINCIPAL 

Use — Usar armas, coletes e munições 
Weapon — Arma em uso 

Armor — Colete em uso com 
equipamentos 

Item — Itens disponíveis no inventário 


atingido, é fundamental correr 
enquanto atira. Também evite ficar 
parado muito tempo. 


3 — Para detonar os soldados 
invisíveis, fique de costas para uma 
parede. Não dê espaço para eles, pois as 
criaturas aparecem atrás de você. Quando 
você vir um raio laser, vá até a origem 
dele. Assim é mais fácil detonar os 
monstros sem perder muito tempo. 


al Shoc 


Os infectados se transformam 


EYIONIDESIS eai setar eis Bola de fogo » q 
Combistiom=:: =. 0a mise uv= Lança-chamas Rs a eme 
Inferno == sa rss siso Explosão de calor Sesecamecoa ca E DRE ese O emas o op o CRER 


disso, você terá que usar alguns poderes 

especiais no momento certo para que Aya 
não vire o lanchinho de um dos inimigos 

que aparecem. 

Mas não se preocupe, pois nas 
próximas páginas está o roteiro completo 
com tudo que você precisa para debulhar 
o game. Boa sorte! 


Key Item — Chaves e documentos 

P. Energy — Controla os poderes de Aya 
Map — Mapa 

Options — Altera as opções do game 
Exit - Sai do menu 


OPÇÕES DO MENU "USE" 
Load/Use — Carregar/Usar item 
Move — Mover item para outro local 
Discard — Desfaz um item 
Exchange — Troca o item por outro 


4 — Antes do final do primeiro CD, 
desenvolva o poder Pyrokinesis para o 
nível três, pois você vai precisar dele. 


5 — Quando Aya enfrenta alguma criatura 
em modo de combate, você só pode usar 
os itens que estão no colete. Por isso, 
tenha sempre um Recover e um MP para 
recuperar sua energia. 


Cartão de Memória 


Cuidado! Até as belas garota 
escondem perigosos inimigos 


escoceses 


S 


21 


Saia da sala de treino e 
converse com Pierce 


PRIMEIRO DISCO 


Você começa a aventura em uma 

sala de treino de tiro. Para praticar 
um pouco, selecione a primeira opção. 
Já para prosseguir no game, acesse a 
segunda. Vire à direita e passe pela 
porta. Converse com Pierce e 
atravesse mais uma porta. Entre na 
sala do lado esquerdo, fale com Jodie e 
acompanhe as três opções que surgem. 


Na primeira opção, Aya confere a 

lista de equipamentos. Na segunda, 
Jodie explica o que é BP e a terceira 
termina a conversa. Não compre nada. 
Escolha a última opção e saia da sala. 
Caminhe até a garagem, converse com 
Pierce e selecione a segunda opção. 
Vá até a entrada do prédio, fale com os 
guardas e entre no edifício. Prepare-se, 
pois a aventura começa aqui. 


Abandone o elevador e 
aproxime-se do computador 


Depois de sair do elevador, 

examine o hall que fica no último 
andar do prédio. Aproxime-se da 
estátua e acesse o computador. O 
mapa do andar será exibido. Continue 
andando em direção à próxima porta, 
atenda o telefone que começa a tocar 
e salve o jogo. Passe pela porta, 
continue em frente e confira as 
animações de suspense. 


Você vai receber uma chave 

(Cafeteria Key). Volte para o hall, 
passe pela estátua, vire à esquerda e 
desça as escadas. Vire à direita e 
ande até ver uma estranha criatura 
devorando um guarda. Entre em modo 
de combate (aperte IB) e, depois de 
detonar a criatura, vire à esquerda. 
Passe pela porta de vidro e ande até o 
centro da sala. 


Depois da animação, corra em direção 
a porta e fique atrás da última mesa. 
Assim é só atirar no monstro até que uma 
nova animação tenha início. Pegue o 
implante (Metallic Implant) no corpo da 
criatura e veja mais uma animação. Ande 
para frente e detone mais algumas 
criaturas que aparecem no caminho. 


Aperte os botões abaixo 
para alternar as câmeras 


Vá para este local e recolha 
um pacote de munição extra 


Suba o primeiro lance de escadas que 

leva ao hall e vire à direita. Na base 
da estátua, há uma caixa de munição 
(9mm P. B.). Sempre que você precisar, 
volte para este local para pegar mais 
balas. Vá ao telefone, salve o jogo 
novamente e vire à direta. Desça as 
escadas, detone o monstro e examine o 
corpo do soldado duas vezes para pegar 
um antibiótico (Penicillin). 


Detone os ratos e recolha a 
chave que fica no painel amarelo 


O corpo do soldado está ao lado de 

uma escada rolante. Guarde bem este 
local. Acesse o mapa, vá para a porta que 
leva a fonte (Fountain) e contorne-a. 
Entre na sala que fica do lado esquerdo, 
detone os ratos e pegue a chave azul 
(Blue Key) no painel à direita. Entre na 
sala do lado esquerdo, ao lado do 
bebedouro, e fique atento. 


Esta é a sala dos monitores. Guarde 

bem este local. Observe o quadro de 
avisos e confira a resposta para o 
próximo quebra-cabeça (ponte elétrica). 
Vá para o painel com as luzes amarelas, 
coloque a chave azul na fechadura "A" e 
confira a animação. Vire à esquerda e 
acione as câmeras do prédio. 


Aperte o botão com o sinal de mais 

três vezes para clarear a imagem e 
depois aperte os botões inferiores para 
mudar de câmera. Volte para a escada 
rolante e suba, Recolha a jaqueta do 
cadáver sobre o banco e desça a outra 
escada rolante. Va para o fim do 
corredor e pegue a arma (MP5AS 
Submachine Gun) no corpo do policial. 


1 Entre na capela, confira a 
animação e recolha a chave 
vermelha (Red Key). Ande em direção 

a porta da capela e vire a direita. 
Depois da animação, vá para trás da 
estátua, examine a sua base (veja a 
bomba) e recolha o cartão (Black 
Card) em frente à porta. Volte para a 
sala dos monitores e coloque a chave 
vermelha na fechadura "B". 


4 Vá para a fonte e pegue o 
lança-granadas (Granade 
Pistol). Recolha mais munição no hall 
do prédio, volte para o corredor em 
frente à capela e passe pelo portão da 
esquerda. Acesse o painel com a luz 
vermelha, digite o código 561 e confira 
a animação com a ponte elétrica. 
Passe pela ponte que surgiu e 
detone a criatura que está caída do 
lado esquerdo. 


Vá até o final do corredor 
e examine o elevador 


1 Mais adiante, salve o game 
no telefone que está na 
parede do lado esquerdo. Suba a 

escada de ferro, corra até o final 
do andaime e examine o elevador. 
Entre no inventário, coloque a 
munição 9mm Hydra no colete e 
sua arma mais pesada. Volte até a 
metade do andaime para enirentar 
o primeiro chefão do game, o 
Monstro Nº 9. Tome muito cuidado. 


Detone os painéis quando o 
monstrão estiver próximo 


1 3 Chefão: Monstro Nº 9 - Para 

detonar esse chefão, use sua 
arma mais forte. Quando o inimigo 
estiver perto dos painéis das paredes, 
atire neles. O número nove será 
eletrocutado. Atire no monstro sempre 
que você avançar em cada paínel. 
Perto do último painel, há um cano de 
vapor que também tira energia do 
inimigo. Depois de todo o esforço, use 
o elevador e aprecie a animação. 


Use o porta-malas do carro 
para recolher e guardar itens 


4 De volta à base de operações, 

examine todos os itens do 
menu. Depois de ler os documentos, 
converse com Pierce, vá para a sala 
de armas e fale com Jodie. Volte 
garagem, converse com Pierce 
novamente e escolha a segunda 
opção. Depois de mais uma animação, 
aproxime-se do porta-malas do carro 
de Aya. Recolha e guarde alguns itens 
importantes. 


1 Não esqueça de pegar munição | 


na caixa ao lado da roda 
traseira do carro. Passe pelo portão, 
veja mais uma animação e detone O 
cavalão. Para isso, atire e mantenha 
seu personagem em movimento. Entre 
no quarto número dois, recolha os 
itens e passe pelo portão que fica 
entre os quartos um e dois. 


1 Passe pela porta verde do lado 
esquerdo, converse com a garota 
e detone-a depois que ela se 
transformar. Leia o texto escrito em 
vermelho ao lado da porta. Vá para a 
frente dos quartos e passe pelo 
pequeno portão ao lado da máquina de 
gelo. Mais adiante, atravesse a porta 
que fica perto do poço e acione a chave 
de força identificada pela luz vermelha. 


Para continuar avançando, 
use o painel e abra caminho 


1 Feito isso, vá para a sala anterior e 
acione o painel com a luz amarela. 
Aperte os botões Up, Turn e Down. Volte 
para a sala com o carro e destranque a 
porta usando o painel com a luz vermelha. 
Vire à direita, abra a grade e recolha os 


* itens no porta-malas do carro. Volte para o 


painel com a luz amarela e acione os 
botões Up e Turn. 


Após falar com Douglas, vá 
para o quarto número seis 


1 8 Passe pela porta que você acabou 
de abrir e entre na garagem. 
Guarde bem este local. Volte para o motel, 
passe pelo portão entre os quartos um e 
dois e suba as escadas. Entre no primeiro 
quarto da direita (o quarto número seis) e 
vá para a varanda. Desça a escada, 
contorne a grade e acione a alavanca. 


Quando você descer a 
escada, destrua as criaturas 


1 Confira a animação, corra para a 
passagem que se abriu e ignore os 
dois inimigos que estão no caminho. 
Depois de detonar todos os cavalos que 
aparecem, suba a escada e contorne a 
caixa d'água. Converse com Madigam, 
acione a alavanca e suba mais uma 


escada. Aproxime-se do cadáver, recolha 


a chave e volte para baixo. 


” Recolha este mapa na 
parede do banheiro 


2 Para acabar com as criaturas 

que aparecem, saia do cercado 
e atire em todas elas. Vire à esquerda, 
passe pela primeira porta do lado 
esquerdo e recolha os itens. Não 
esqueça o imã em forma de tampinha. 
de garrafa de Coca-Cola (Magnet). Vá 
para a lanchonete usando a porta da 
esquerda, entre no banheiro e pede oi 
mapa na parede. 


Acompanhe o cachorro 
até a Guta do trailer 


2 Volte para frente da caixa d'água 

e passe pelo portão de ferro. o 
Acesse o interfone, examine a entrada 
de ar ao lado da porta e use o imã para | 
puxar a chave para o buraco na grade. 
Feito isso você tera mais uma chave. 
(Factory Key). Passe pela porta e entre 
na garagem. Vire à esquerda, passe 
pela porta e siga o cachorro. Entr 
trailer, converse com Douglas e 
escolha segunda opção. 


Use a corda para 
descer o poço 


2 Se você precisar de munição: 
ou de uma arma mais forte, 
fale com Douglas novamente e 
escolha a primeira opção. Saia do 
trailer e siga o cachorro. Depois de 
detonar os escorpiões, peguea 
corda (Rope) e vá para o poço. Use 
a corda para descer o poço e vire à 
direita. Suba a escada, acione o 
interruptor da direita e prepare-se 
para enfrentar mais um chefão. 


Revista Dicas & Truques para PlayStation , 


Use seus poderes especiais 
para detonar esta criatura 


2 Chefão: Aranha Invisível 

Você vai enfrentar uma 
estranha criatura capaz de ficar 
invisivel. Quando ela estiver nesta 
situação, Aya não terá como mirar. 
Para derrotar o monstrengo, use um 
Combat Light para cegá-lo 
momentaneamente e atire sem parar . 
Se precisar, use suas bolas de fogo 
(Pyrokinesis). 


Detone as criaturas e faça de 
tudo para salvar Madigam 


2 Depois de derrotar a criatura, 

acione mais um interruptor e 
suba a escada na parede da direita 
Atire de longe nas pequenas criaturas 
vermelhas para que elas explodam. 
Vire à direita e passe pela porta. Entre 
na primeira sala e recolha o item Belt 
Poch (ele adiciona um espaço para 
itens no colete de Aya). 


Examine o armário para 
encontrar uma passagem 


Thiz dresser is 
balted to the wall 


2 Vá para a segunda sala e 
examine duas vezes o armário 
da parede da direita. Ele esta 
parafusado. Volte para o trailer e, se 
precisar, pegue munição perto da roda 
traseira do carro de Aya. Converse 
com Douglas, escolha a segunda 
opção e vá para a garagem. Pegue a 
chave inglesa (Monkey Wrench). 


2 Volte para a sala com o 

armário e use a chave inglesa 
para desparafusá-lo. Entre no buraco 
que surgiu e vá para a próxima sala. 
Confira a animação e prepare-se 
para enfrentar mais um chefão. 


Revista Dicas & Truques para PlayStation 
RE 


Fique longe deste chefão e 
atire o máximo que puder 


2 Chefão: Monstro Nº 9 - Você vai 

enfrentar o Nº 9 novamente. Ele 
ataca com uma baioneta e pode 
estrangular Aya se chegar muito perto. 
Para detoná-lo, atire e corra quando ele 
estiver muito perto. Você também pode 
usar seu poder bolas de fogo, Depois da 
luta, assista a mais uma impressionante 
animação. 


2 Agora Aya está acompanhada por 

Madigam. Não deixe que ele morra 
ou será Game Over. A energia dele é o 
HP que aparece no canto superior direito. 
Vá até o carro de Aya, pegue mais 
munição e siga para o trailer. Converse 
com Douglas, escolha a terceira opção e 
receba uma chave (Lobby Key). 


2 Compre uma espingarda (PA3), vá 

para a frente dos quartos e passe 
pela porta entre os quartos um e dois 
Atravesse à porta azul, examine a caixa 
registradora e digite *3033. Aperte a tecla 
Total e receba a chave mestra do motel 
(Bronco Masterkey). Vá em direção ao 
quarto seis (o quarto de Aya) e passe 
pela porta dupla. 


Pegue o galão de gasolina 
que está neste local 


30 Pegue o galão de gasolina (Jerry 
Can) no fundo da sala, detone 
os inimigos e examine o cofre 
(Fire-resistant Safe). Escolha a primeira 
opção e os números 4487. Use o item 
(Holy Water) que você acabou de 
recolher. Volte para o carro de Aya, use 
o galão na bomba de gasolina da 
direita e vá para a garagem. 


Relaxe. Deite nesta cama 
e tire uma boa soneca 


31 Fale com Douglas, vá para o 
quarto seis e salve 0 game 
Coloque a espingarda e as munições 
R-Slug e Firefly no colete, eleve o 
poder das bolas de fogo para o nivel 
três (level 3) e vá para a cama. 
Escolha a segunda opção e confira 
mais uma espetactilar animação. 
Agora você terá que enfrentar o 
grande chefe do CD. 


3 Chefão: Lança-chamas - Este 
enorme monstro bate em nossa 
heroina e solta fago pelo cano da 
boca. Para detoná-lo, corra na frente 
dos quartos e use seu poder sempre 
que estiver na frente do quarto cinco. 
Quando seu poder acabar, use a 
espingarda. Depois de algum tempo, o 
monstro ficará com o rosto queimado. 
Continue atacando & ele morrerá. Faça 
de tudo para destruí-lo, pois ele pode 
fugir e matar o cachorro de Douglas. 


3 Vá para a frente dos quartos 

e pegue a chave da 
caminhonete com Douglas. Volte 
para a garagem, confira a animação 
e vá para o trailer. Compre um 
lança-granadas, energia MP e use o 
telefone para salvar 0 jogo. Vá até a 
caixa de metal em frente a Douglas 
e recolha a arma M950. Volte para a 
garagem, fale com Madigam e 
escolha a segunda opção. 


Fique perto deste local 
para derrubar os animais 


SEGUNDO DISCO 


e) Vá para a direita para entrar em 

modo de combate. Um cavalo 
surgirá e correrá em sua direção. Saia 
do caminho, pois o inimigo vai cair no 
barranco que está no canto inferior 
direito da tela. Cuidado, pois se Aya 
cair será Game Over. Depois da 
animação, mais cavalos aparecerão. 
Faça o mesmo para derrotá-los. 


Coloque esta tábua sobre 
os trilhos quebrados 


3 Entre na caverna, vá até o fundo 

e examine os trilhos quebrados. 
Volte, passe pela entrada do lado 
esquerdo e destrave o breque do 
carrinho da mina. Continue em frente e 
recolha a tábua que está do lado direito 
do carrinho. Volte para os trilhos 
quebrados, coloque a tábua sobre eles 
e entre na sala do lado direito. 


Mesmo depois de torrado, 
o monstro ainda é perigoso 


e) Está é a sala de controle. 
Pegue munição do lado 
esquerdo e acione o painel do lado 
direito. Recolha o plugue que está na 
quarta linha de força (use a opção 
examinar), coloque-o na segunda 
linha (use a opção item) e acione a 
chave de força do lado esquerdo do 
painel. Use o telefone e salve o jogo. 
Saia da sala, passe pelo portão e se 
prepare para mais um chefão. 


e) Chefão: Supercavalo - Este 
animal ataca como os outros 
cavalos. Para que ele não caia sobre 
Aya, sempre que o cavalo não estiver 
visível, mantenha-se em movimento. 
Não deixe que ele se aproxime muito 
e detone-o sempre que puder. Depois 
de derrotá-lo, confira a animação e 
prepare-se para enfrentar o monstro 
novamente. Desta vez, atire nos latões 
quando a criatura estiver perto deles. 
Você terá que atirar muito para 
destruir o monstro definitivamente. 


3 Volte para a sala de controle, 

acesse o painel de força e 
desligue a energia. Coloque o novo 
plugue na terceira linha e ligue a 
energia novamente. Volte para o local 
onde você enfrentou o supercavalo e 
examine a motocicleta que está no 
fundo da sala. Escolha a primeira 
opção, volte para a sala de controle e 
coloque os plugues na primeira e na 
quarta linha. 


Use este painel para 
comprar itens e acessórios 


3 Volte para a moto, examine-a 
novamente e escolha a primeira 
opção. Agora examine a passagem do 
lado esquerdo da moto e prepare-se para 
mais um inimigo perigoso. Use seu poder 
de bolas de fogo até que o inimigo fique 
de costas e atire nele. Mais adiante, use o 
elevador. Você chegará ao hall do 
elevador do andar B1. Vá até o final do 
corredor e passe pela porta da esquerda. 


Sempre que encontrar 
uma criatura, detone-a 


4 Mais adiante, na sala de despensa, 
você encontrará uma caixa de 
munição Sobre uma mesa. Passe pela 
porta em frente para dar de cara com 
umas criaturas gelatinosas. Elas roubam 
os poderes de Aya e só podem ser 
atingidas por fogo. Use armas que atiram 
fogo ou seus poderes relacionados ao fogo. 


Neste local você terá que 
enfrentar vários inimigos 


4 Avance até chegar a uma sala com 

seis portas. Atravesse a porta com 
a palavra Weapons, para chegar à sala de 
armas (Armory). Compre um colete NBC 
Suit e vá para a sala de esterilização (ela 
tem luzes vermelhas em cima). Examine a 
porta de entrada e vá para o painel. Agora 
você conseguirá atravessar a porta. 


42 Use o elevador para descer. 
Você chegará ao andar B2. 


Continue avançando e detone todos os 
monstros marinhos com as bolas de 
fogo. Mais adiante você verá uma sala 
parecida com a de seis portas do andar 
B1. Nesta sala há dois elevadores e 
quatro portas. Atravesse a primeira porta 
à esquerda de Aya. 


sm 


Pule nesta lixeira e escape 
%g n 
es dos vapores venenosos 


4 Avance para o próximo corredor, 

confira a animação e volte para 
a sala de esterilização. Depois de mais 
uma animação, examine a lixeira ao 
lado da porta e escolha a segunda 
opção. Vire à direita, pegue a munição 
e prepare-se para mais um chefão. 


Atire no monstrão sempre 
que ele abrir a boca 


4 Chefão: Aspirador - Este chefão 
abre a boca e suga tudo a sua 
volta. Tome cuidado, pois se você cair 
na boca dele será Game Over. Corra e 
desvie dos tiros do monstro quando ele 
não estiver sugando. Já quando ele 
abrir a boca, use q lança-granadas e 
corra. Caso o monstro chegue muito 
perto, os ataques dele mudarão. Ele 
passará a jogar uma meleca grudenta 
para prender Aya no chão e a soltar 
gazes tóxicos. Atire quando o monstro 
atacar e evite ficar parado de bobeira. 


| Vá para longe do monstro e * 
desvie das bombas de gás 


4 Saia da câmara de lixo e corra o 

máximo que puder, pois O 
monstro vai levantar e atacar de novo. 
Acione o elevador na pequena entrada 
à esquerda de Aya e mantenha o 
monstro afastado até que o elevador 
chegue. Passe pelo elevador e, 
quando o monstro estiver dentro dele, 
acione o esmagador na próxima 
entrada à esquerda de Aya. 


Acesse este painel e use o 
password 18 para ativá-lo 


4 Com isso, o incinerador será 
ativado. Passe pela porta em 
frente o mais rápido que puder, 
Depois da animação, salve o jogo 
novamente e desça as escadas. 
Continue avançando até encontrar 
uma escada na parede. Suba e digite 
18 no painel com a luz avermelhada. 
Após a animação, desça as escadas, 
passe pelo portão e vire à direita. 


47 Desça mais uma escada e 
digite 15 no painel que está na 


parede. Suba a escada e passe pelo 
portão. Depois da animação, siga o 
cachorro, suba na caixa d'água e 
converse com Pierce. Busque gelo 
para ele em frente aos quartos. Repita 
o procedimento mais duas vezes. 


Para salvar Pierce, entregue 
alguns sacos de gelo para ele 


4 8 Feito isso, Pierce entregará a 
Aya um cartão (charm). Use 
este item. Vá para o local onde está o 

carro de Aya e pegue um colete no 


carro de Pierce. Volte para o andar B1. 


Para isso, ao chegar no local alagado, 
continue em frente e desça a escada. 
Ande até o final do caminho e passe 
pela porta. 


4 Suba as escadas e, no final do 
corredor, destrave o elevador do 
lado direito e escolha o andar B1. Vire 
a direita e entre no corredor. Pegue 
mais munição na próxima sala e 
detone o inimigo no corredor seguinte. 
Feito isso você encontrará um cartão 
de identificação (Card). Volte para o 
elevador e vá para o andar B2. 


5 Passe pela porta ao lado do 
elevador, entre na sala de 
operações e em seguida no laboratório. 
Acesse o computador, digite ASEILM2S2Y 
e confira a animação. Escolha a opção 
"Visitor program" e responda a três 
perguntas. As perguntas são aleatórias e 
você deve respondê-las corretamente. 


5 Atenda o telefone, vá até o final do 

corredor oposto ao hall do elevador 
e suba para o andar B1. Vire à esquerda e 
mais adiante converse com Pierce. Você 
está na sala de controle central. Depois da 
animação, acione as câmeras dois, três e 
quatro. Confira mais uma animação, 
examine os monitores novamente e abra 
as portas. 


Neste lugar você encontra 
criaturas monstruosas 


5 Desative os sistemas de 

segurança, vá para o andar B2 e 
corra até a sala com dois elevadores. 
Use o primeiro deles. Depois da 
animação, passe pelo corredor e confira 
mais uma animação. Você está na 
entrada de uma grande estufa. Vá para o 
lado esquerdo e desça as escadas. Entre 
na construção, vire à esquerda e resolva 
o quebra-cabeça. 


Coloque os blocos vermelhos 
exatamente nesta ordem 


si 
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' “esa PRP; 
A metallic sound in the distance... 
ã 2 


5 Faça com que as peças vermelhas 
acompanhem a linha diagonal 
vermelha. A ordem das peças é: estátua, 
pernas, olho e retângulo (de cima para 
baixo). O espaço inferior direito deve ficar 
vazio. Continue em frente e passe pela 
porta do lado direito. Detone o 
computador que está à esquerda da 
criatura para poder matá-la facilmente. 


SE Destrua o gerador de energia 
= no prédio à esquerda 
DI sjoedo! - ss 


praias o, 


E na A um Ni q 
ES Mi Zi PO 


5 Volte para a entrada, vá para o 

lado direito e continue 
avançando. Passe pelo túnel 
submerso, pela ponte e observe o 
bloco de pedra do lado esquerdo. 
Volte até o túnel submerso, saia dele 
e vire à direita. Passe pelo portão 
duplo, examine a placa de pedra e 
gire-a em seguida. 


5 Continue girando até que os 

símbolos mostrem os números 
de 1 a 12 na seguência. Suba a 
escada de pedra e ande sobre os 
blocos coloridos, seguindo a ordem 
apresentada no bloco que está depois 
da ponte. A sequência de cores é 
vermelho, amarelo, azul, branco, azul, 
branco, vermelho, amarelo, branco, 
azul, amarelo e vermelho. 


Ande sobre os blocos 
coloridos e puxe a alavanca 


5 Agora pise seis vezes sobre o 

bloco azul, duas sobre o bloco 
branco, três vezes no vermelho e 
cinco no amarelo. Vá até a base da 
estátua e acione a alavanca que 
surgiu. Passe pelo túnel submerso 
novamente e atravesse a ponte. Desta 
vez ela vai para uma pequena ilha. 
Examine a escotilha, desça a escada 
e prepare-se para mais um chefão. 


m Atravesse a ponte para 
à encarar mais um chefão 


5 Chefão: Monstro Marinho 

Essa criatura dispara energia e 
se esconde dentro da água. Para 
detoná-la, corra o mais rápido que 
puder e use suas bolas de fogo 
sempre que possível. Mantenha Aya 
sempre em movimento, girando em 
torno do inimigo. 


Destrua o computador para 
matar a criatura malvada 


5 Depois de derrotar a criatura, 

examine a água e recolha o 
cristal. Use-o para desenvolver suas 
habilidades e volte para o local do 
quebra-cabeça das cores para acionar 
a alavanca novamente. Passe mais 


uma vez pelo túnel submerso, pela 


ponte e entre no prédio da esquerda. 
Suba a escada, destrua o computador 
e depois a enorme criatura. 


5 Volte para o andar B2 e use o 


outro elevador. Se você não tem. 


granadas, passe pelo B1 e compre 
algumas. Detone os alto-falantes, 
acione o elevador cilíndrico e confira 
mais uma animação. Continue 
avançando e enfrente mais um chefão. 


6 Chefão: "Pau De Virar Tripa” 

Este chefe ataca com vários 
poderes diferentes. Para impedir sua 
ação, dispare granadas. Elas cortam a 
energia do inimigo e fazem com que 
ele seja derrotado com poucos tiros. 
Caso você use outras armas, cuidado 
para não acertar a menina. 


61 Depois da animação, atenda o 
telefone, recolha os itens da sala e 
converse com Madigan. Ande para a 
direita e assista a mais uma animação. Vá 
até um dos cilindros e examine-o, 
Converse com Eve e, quando ela virar 
para a direita, ande nesta direção até 
chegar ao elevador. Tenha certeza de que 
Eve está acompanhando Aya. Caso 
contrário será Game Over. 


Examine os cilindros para 
conferir os clones de Eve 


62 Quando Eve estiver no elevador, 


faça com que este suba. Confira 
mais uma animação e corra na mesma 
direção que Eve. Depois de mais uma 
animação, vá para a sala de controle 
central no andar B1. Use o telefone para 
pegar as anotações de Pierce (Pierce's 
Memo) e para salvar o game. 


Para liberar o carro elétrico 
use o painel à esquerda 


6 Desative o sistema de segurança, 


. vá para a sala com seis portas e 
entre na primeira à direita. Vire à direita e 
vá para a garagem subterrânea 


“(Underground Parking). Pegue mais uma 


chave no painel da esquerda. No mesmo 
painel, acione as luzes azul e amarela, e 
aperte o botão “call”. 


6 Acione o carro que apareceu, vá 
para o canto direito da sala e use 
o cartão (Bowman's Card). Volte para o 
carro e confira mais uma animação. 
Entre na pequena passagem lateral. Mais 
adiante, pegue o ursinho de Eve (Teddy 
Bear) e entre na pequena sala do lado 
esquerdo. 


6 Acione a trava no fundo da sala e 
saia. Avance pelo lado com as 
luzes piscando. Examine o painel com as 

duas luzes vermelhas duas vezes e 
confira mais uma estonteante animação. 
Examine o local e recolha todos os itens. 
Saia da barraca, vá até o caminhão e 
compre alguns artigos. Caso você tenha 
guardado alguns itens durante o jogo, vá 
até o container atrás de Jodie. 


(5) Volte para a garagem : 
subterrânea, atenda ao telefone 
e depois de sair da garagem, entre na 
primeira sala do lado direito. Converse 
com Pierce duas vezes e vá para a 
sala de controle central. Escolha a 
segunda opção e confira a animação. 
Desça o elevador do lado esquerdo, 
passe pela porta e prepare-se para 
enfrentar mais um chefão. 


Selecione o poder Inferno 
para destruir o monstrão 


6 Chefão: Monstro Chorão 

Este chefão pode atacar de 
várias maneiras e por todos os lados 
de seu corpo. Para derrotá-lo, use o 
poder inferno até que o pescoço do 
monstro seja queimado. Isso 
acontece depois que ele fica sem 
cabeça. Assim, a Criatura só poderá 
atacar com um disparo de energia 
que sai de uma cavidade no peito. 
Use suas granadas nessa cavidade e 
o monstro não vai durar muito tempo. 


6 8 Chefão final: Eve - Eve ataca 
de várias formas diferentes. 
Ela usa ondas de choque, lança 
objetos e até cai sobre Aya. Para . 
detonar esse chefão, use seu poder 
de anticorpos (Antibody) e corra 
muito. Só pare quando Eve estiver 
imóvel e atire sem dó. Use as 
granadas e o poder inferno para 
arrancar toda a energia do inimigo. 
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Confira o guia profissional de 
golpes e combos do melhor 
“Tekken de todos os tempos 


São 20 guerreiros com estilos 
personalizados de combate 


* Você pode alternar os lutadores 
| a qualquer momento 


dí- 


DR ão é por acaso 
o que este Tekken 
é o game de 


luta mais popular do PS2. Ele 
traz movimentos realistas, 
variedade de golpes e a melhor 
jogabilidade da série. Isto sem 
falar no visual, bem superior ao 
da versão original dos arcades e 
ao de títulos como Street 
Fighter e Virtua Fighter. 

Para quem não sabe, 
Tekken Tag Tournament foi 
um dos primeiros títulos lançados no 
Japão para o PlayStation 2. E agora a 
produtora Namco está colocando no 
mercado uma versão para os consoles 
fabricados nos Estados Unidos, no 
idioma inglês. 


cena por vez. Entretanto, você pode 
trocá-los a qualquer momento para 
surpreender o adversário. 

Vence o duelo quem conseguir 
detonar um dos dois lutadores 
adversários. Por causa disso, os jogadores 
acabam sendo obrigados a substituir o 
combatente em alguns momentos, 
principalmente quando um deles perde 
muita energia. 

Ao todo, são 20 guarreiros disponíveis 
na tela de seleção e 14 personagens 


Pancadaria TAG 
Controles 
Tekken Tag faz parte da quarta 


deniesr en eaas Chute esquerdo geração da série. As três primeiras foram 
SUR E GR E eÕ Chute direito 


| Ra Soco esquerdo lançadas exclusivamente para o PSt. A — secretos, cada um com um estilo de luta 
EA Soco direito principal diferença deste game em relação diferente. Confira nas próximas páginas, o 
ane Trocar lutador aos outros é 0 combate no estilo Tag, uma guia definitivo com golpes e movimentos 
PG PRIDE id Pausar briga entre duplas de lutadores. Apenas 


de cada guerreiro e impressione seus 


um personagem de cada time entra em amigos nos campeonatos 


| 
Revista Dicas & Truques para PlayStation 


APELAÇÕES 

emitente) Mt ss RENA ME Bitch Kicks 
ASR O sa  d Arm Break Shoulder Toss 
MG CSM Ena E Wrist Takedown 
DAP CACTAO rs Stonehead 
DIETAS E ID SR Striking Oshi Taoshi 
à esquerda), (+ MA + QUA + TAG).......... Shoulder Flip 
à direita), (+ MNA +OUA + TAG) .............. Arm Break 
atrás), (+ MA + ONA +TAG)........ Spinning Arm Breaker 
DANA A,H-ÃA Armbar 
GOLPES ESPECIAIS 

DINA RAAXOCOHAR........ Tenstring 1 
DINA EA AXOOXAR....... Tenstring 2 
ZA OX, A, POUR RR SA Tenstring 3 
ZA, NO A DSO cs. Ninestring 
€-.600 Elevenstring 1 
€-A 9, 0 A, Elevenstring 2 
E-AOCAHANHA)............ Fivestring 
3 A%, Jab, Axe Kick 
DANE sea E Devil Thunder Godfist 
DEN E ÃO TAGS sro sao Devil Mid Wind Godfist [Tag] 
CERCA A ASS E DEVIL POPSEPSION 
ELE-NVA+O) e... Mid/High Attack Reversal 
segue E+H+0.......... sl. Lightning Hell Godfist 
EXBLA A AS... Must have Heihachi on Team 

rd UU  CormaniRaB Cesar 


APELAÇÕES 

emitente) Ma ao EO Twin Dragonstrike 
MOS SS o RS . Leg Grab Takedown 
= Ads) quis Quo a aaa DR Dede ec Do en RR a Dragon Dive 
A Ã SS Seu AR! Chastisement Punch 
NA Na DR DD Bulldog 
DADE MO TAG ns RE Dragon Knee [Tag] 
à esquerda), (a +RNA+OUA+TAG)............. Headlock 
a direita), (E + X)(A + OVA + TAG) ...... Dragon Crotch Punch 
atrás), (M+XNA + QUA +TAG)............... Throat Punch 
GOLPES ESPECIAIS 

A MMALHO ERRGS TAG Punch Combo 


EE (A AY(A, ea e A, 9, À) .... Punch Combo 
Perto do oponente, VM, D+E.............. Poper Counterjab 


= A Jo) Ninteos ae Ed pa SR Overhead Dash 
CSN ENS o dis ES EO Dragon Slide 
ureNy,RANA+O, TAG... Low Flipkick [Tag] 
ureWy, segure Riysegue A +O.............. High Flipkick 
ure Ny, segure RANYsegure A+X+0 .......... Super Flipkick 
ECSMANMA O)... ss High/Medium Cancel 
VWseguev+AH+RHA+O)...... Low Cancel 
E oie EA CE SA SS Sos Dragon Fang 

RN NO NO Tenstring 1 

RENO NO: ss Tenstring 2 

EEE Kiai Tame Powerup, Blackout Punch 

REU DE EESC LADA Combo 1 

ADA €C-A......... Combo 2 

8 segueA-0, 8%... Combo 3 

P DIA... Combo 4 
Zerio do oponente, X,0, DP+0 E-AXO...... Combo 5 


2 Jogadores 


APELAÇÕES 

(emifrente) 96 ar Shoulder Throw 
ACQUA RS Shoulder Popper 
E PAM ER IE Stomach Throw 
DENSA ms Striking Shiho-Nage 
DE DENMA AO ess: Shoulder Ram [Tag] 
(à esquerda), (+ XHA + QUA +TAG)......... Dragon Screw 
(à direita), (+ MNA + ONA +TAG)......... Tripping Hip Toss 
(atrás), M+XHA+OQUA+TAC)....... Hip Toss 
x A, HA, a = MERAS a Armbar 


MÃE ER Punches 
AS RN ao os a pI Punch, Kick/Lowkick 
EC REAR Lira 6a RR Ss Quick P-K Combo 

RATE SPOT ACE APR CREMES Aura ni A Se Punch, Lowkick 
EPALESapa Ro Pa o TR a HAMMER DASH 

Rage DoRic caretas Rea E Ear Elbow Uppercut [Tag] 

EEE RU EEE BED dee USE Super Death Fist 

ES PECIRGA Ra a 7 e: - Tenstring 1 
POA ME Tenstring 2 
DP RD PERO OCA BECAS NC ERP EGO RS ES a Fivestring 
EE Go DRE o Es RA Elbow, Death Fist 

PRE E e Elbow, Lifting Leg Punch [Tag] 

ESEC AR SS Cera io ERES DRE Jumping Kicks 
RM RR Mae mie teto Foto aa COMBO: 


APELAÇÕES 

(emfrente), H+R,TAG ............... Flying Sky Kick [Tag] 
AOS rs ul SER do a Neck Wringer 
DEP As e E Thai Trip 
ABUSA SS a eo Falling Elbow Trip 
(a esquerda), (E + H/A + QUA +TAG)........ Sailboat Stretch 
(à direita), (E + X)(A + O(A + TAG) ..... Punches/Crescent Kick 
(atrás), (+ RA + QUA + TAG)............. Back Pushdown 
GOLPES ESPECIAIS 
DEAL Turning Punch, (BK) 
2,Nn+03,439, 13, 4, 45,0... Rushing Punches 
DENSDAVINSAS o rss Guard Melting Punches 
DNA NS ÃO ss A Break Punches 
MIO PAN san snes Low Kick, Mid Kick 
DAS AMON-EADADV........ Tiger Stance 
ZE3AS9, « Kick, Punch Combo 
(D+A+X A 0ON..... Crane Stance 
RALX-OCAHOECO O... Tenstring 1 
RAX-OADOHAX............. Tenstring 2 
AE X-0, HA... Ninestring 1 
DNC HA X(ON-O) Rush Combo 
DN DRM Css saia Hawk Claw Kicks 
DEMO se ss Roll Forwards/Back 
D,N+X 0N-0........ Lightning Crescent, Stunkick/Lowkick 
D+-OAES AR... Crescent Kick, X Punches 
C:-OVOEEEECEENSN-ASZN-OES3N-E, 
AGNDÃO ms AR CA Combo 1 
segure A, %-0, 72:00 3, N:-EA EA... Combo 2 
A+0, PN:'CHAXVY-O ERROR eta Combo 3 
Perto dooponente, E, 7+0,0 0%... Combo 4 


Cartão de Memória 


APELAÇÕES 


(emifrentejU 9 ss srs RR NE Swinging DDT 
ATRO Ss Mi RE Brainbuster Suplex 
QUE A CEM ES e asno ass Coconut Crush 
EEE AS se AA DOSE Tombstone Piledriver 
De MN DNS Giant Swing 
VIC ESN A mn: Wishbone Powerbomb 
segure NAM CM A os DDT 
CSM cosa DS Leglock 
BEEASTO Sidestepping Elbow Lock Multistarter 
ND a E O Jaguar Driver 
BRAS sr AS Flying Press 
DEAN O USA Ss. Boston Crab 
CENAS ser ES Irish Whip 
GOLPES ESPECIAIS 

(segure W, Ey(segueW+H-A............ Ultimate Tackle 
WH ROO QUA) ss cs Ali Kicks 
V-%-0 (0 0 0 0OW0 0 A)... Ali Kick 2 
CHE-NVA-O) Mid/High Kick Reversal 
VisegureWv+HM+OVA+R) Low Cancel 
EAHHAÕOÕOOE, e E a in Tenstring 1 
RANEXXOO HEX) ................ Tenstring 2 
BADESXXOXAH-A........... Tenstring 3 
AR, Chicken Wing Face Lock 
AEXMH:-A-OH-A+-+0. Reverse Guillotine 
A-LO FrLOVHENHA............ Combos 1 
segueW, M+H Y+EDP+-EV+-X-0 A... Combos 2 
segue N+A AEH+-A E... Combos 3 
>,>+ +A DA NS:A V:X:0 A EM Combos 4 


Perto do oponente, D,N,V, N+H+A, 1+A4+0.. Combos5 


APELAÇÕES 

(emitente) MEM se ss Flying 69 Slam 
7 NG JO SSrAro TE STE Ha pa Hilt Smashdown 
Mig CEnÃCE pe un Rainbow Drop 
(à esquerda), (E + RNA + QUA +TAG)....... Flying Cartwheel 
(à direita), (+ MA + QUA + TAG)............... Clonimitsu 
(atrás), (E + M)(A + QUA + TAG)........ Spinning Missile Press 
MACS Se sa r DESS S saia Chest Stab 
GOLPES ESPECIAIS 

ECHO SEO So. Spinning Hilt Strike, Flipstomp 
€-OC-.m...... Spinning Hilt Strike, Backflip, Sword Slash 
ES ES ess css Sword Pommel Strikes 
segure +A AAA... Crouching Fist Spin 
MA ACASAÇA E cs Evasive Crouching Fist Spins 
Ri E do mia E Siro RES ARDE Saw Blade 
segure;N Qd IB e cr do Lunging Sweep 
segureZ+A AAAA .......... Crouching Fist Spins 
seguel+RRARA cl... Spinning Leg Sweeps 
segurei ASA AC e são SE Crouching 
FADOOCOEEHE.............. Tenstring 
EH ARO c0, Eightstring 
BADOALAAOEE................ Tenstring 
04400, Eightstring 
RAR Visc RR SR PTS RR ai Elbow Smash 
OO AA NH ss FIVESTRING 
segureWy, U+%, DP+HO,D,D+O......... Combo 1 
V+A, €-E E € 

€+-E-0, 4 AE 

D+A N+ 

Ox €c€ce- 


APELAÇÕES 

(emifrente) MEM = es Ro E Arm Turn 
AOS ni RE Lifting Toss 
MAGO so EE EAD Falling Elbow 
AGM RO escore a nd Arm Lock 
MEM o ss srs E Embracing Elbow Strike 
ARM ASTAG = ses a Overhead Toss [Tag] 
VD EA cp o O Palm Grab 
NO MINE AÃS be Neck Cutter Arm Bar 
AS RIO SS ss Knee Bash, Neck Snap 
EX-CHAD-HA........... Falling Neck Snap 
DAOXH-A-E...... e. Turtleshell Flip 
DES ANO ss Standing Reverse Arm Lock 
XHOE-A E-A..... Rear Gatelatch Falconwing Squeeze 
GOLPES ESPECIAIS 

AM/O/0 ss Jab, (Jab,Lowkick)/Roundhouse 
%% NOM AD,E-A)....... Sidekicks, Lowkick/Spinkick 
E, A, DARÃO vs Punches, Double Palm 
ANVIRARN+ARIO Hop, Lowkick 
e + E SA DO) O om Reversal 
VisegureWv+AM+RHA+O).... Low Cancel 
SMS As ne OR Hunting Swan 
WU DsegueZ+ÃA+R...... Sleeping Breath 
%, HO H+A H+A..... Rear Gatelaich Falconwing Squeeze 
EO -+-Byor- 0,4 HA O XO A OX... Tenstring 
segure dl, %, DP+ O, ya 0CH39+-8........... Combo 1 
V+ A72:0,V:0 E Yy-0 E FERRO per EN R Combo 2 
Perto do oponente, Z +00 XAEV-XA........ Combo 3 
V-% A HA DAS+:-B-A nos. ias FNE O Combo 4 
L-RLONVERNANHAD+HE-A........ 


APIS Rr ESA REAE cesar TA EE Slap, Forearm Chop 
7 SA AA NSES oe Su Degree Flip 
Dil GN SO RRDSE RIR/e ARS A Wristlock Flip 
DEE ACM ES ue Human Hurdle 
(à esquerda), (+ MNA + QUA +TAG)........ Arm Hook Toss 
(à direita), (+ MNA + QUA + TAG) ............. Reverse Flip 
(atrás), (+ MA + QUA +TAG)............ Spinning Leg Trip 
GOLPES ESPECIAIS 
VEM ÃO = ES O Power Uppercut 
a +RHA+O).......... Crouching Axis Roll, Throw *Hold D to 
DOM Er SEN ss Spin Sweep 
5 BRAS as Deo oo srta a BK 
DEMOS se ama Forward Roll 
(DAME MEROS rs rs Jump Kick 
(AMA) RE pn SS Piroette Kick 
SEQUIS:Z] RIR E ms a a a oi na ARO Phoenix Hopsweep 
DD BA DRA so Ss Wing Strikes 
DEVA se RE Jab, Uppercut 
segureW, V+A HM... Lotus Twist, Lotus Slap 
P+E-AA ID D(N+-O)................ Overhead Slapsr 
MF ABBSTAG-= con Twin Lifting Palms [Tag] 
DEEM Dean os SEA CAS Power Crescent 
CO E REST AT Kneecap Kick 
seguey XX AI CTAC............. Four Hit Flurry [Tag] 
segure B+R+O o Crouching Backturn 
Perto do oponente, C++... Combo 1 
Phoenix A +%, VN+HA A AD O............. Combo 2 
Perto do oponente, DP+ À, A, AAA A O... Combo 3 
AX segurev+%X AA HS, 


APELAÇÕES ; 

emitente) MEM re sr a RA Windmill Neck Kick 
ANDO SEE Falcon Dive Kick 
Efe A Vi OR a E Rolldown Jawbreaker 
EDIRAS RTAC sa Cannonball 
NGS Ca mos SEDE Trapped Heel Explosion 
MAES MS E E E Hip Toss 
à esquerda), (E + M)(A + O(A + TAG)..... TAG-Kick Massacre 
(à direita), (E + S/A + QUA + TAG)............ Neck Snapper 
atrás), (+ MA + ONA +TAG).......... Jumping Leg Press 


GOLPES ESPECIAIS 
EaD aS EADUeN cado Machine Gun Kicks [Tag] 
es Butterfly Combo ZA 
ERES SAAE EE Left Kicks, Spin Kicks 
Bs CASS eso UNE SE SE sia Right Kick Combo 
DR cano DSR pap CESP io CRT Hot Feet, Mid Kick/Low Kick 
CORES PRE ro NR Machine Gun Kicks [Tag] 
*, Tenstring 
EO RR Seo SOS a RR SS a Hook Kick, (LFL)[BK] 
TO EE UNO CAGE E PAD Lifting Leg Kick [Tag] 
Leaping Left Roundhouse/Screw Kicks 
o ERR Changeup Combo A, (RFF) 
à far A ira CORRE Sa SR Ha E Hook Kick, Low Spinkick 
Epa ake alto SECa ao? Not Amo So nda tap oa is alerta oo ae O Body Blow 


IN IN a) A ae dna ser Serio Pop raspa ASUS e ri Uppercut 
€C-CNAIILEV-0 0... Combo 1 


Perto dooponente, N+A E HAO............. Combo 2 
D+00 ONA I-LO............ Combo 3 
DNLI-LONX-ONO.......... Combo 4 


APELAÇÕES 

emifrente) M+M sc... neces Death Valley Bomb 
ANO E sao Ea aN aa Fisherman Suplex 
Nisegure Ms MSM ss eness o crin sa Front Suplex 


€+A,TAG 


seguebZVELHH-A Cross Arm Suplex 
QEU SAS Se SS Armlock Suplex 
VC ANDAS Sono rasa SAR A 
(à esquerda), ( + X)(A + QUA + TAG)........ Running Bulldog 
à direita), (1 + %)(A + O)(A + TAG)... Spinning Frankensteiner 
atrás), (+ X)(A + O(A + TAG) ..... Spinning Air Neckbreaker 
GOLPES ESPECIAIS 
%-0 0 0 0N-0)H ........... Spin, Highkick, Sweepkick 
DE QU Cana e So e Earthquake Stomp 
ERAM OR E Heaven Cannon 
ANHAXXADOR...........(.(. Tenstring 
SOQUIE NEM PSA Se sono sans ni Dashing Elbow 
segue O Wc css Low Sweep, Bow Leg 
EAST DS E Ro Club Fist, Sweep, Bowleg 
Rat peer Ps Death Push, Lowkick/Highkick 


Rd TAG OA esa Push, Sky Uppercut [Tag] 
RCRCESRSRESPa aaa a ESTO Mountain Crusher 
Spinsweep, Highkick/(Sweep) 
SRA SR E AURA Kick, Spinsweep 
Ri IE USAR Catapult, Low Sweep, Bow Leg 

RESETE ds pata se O Overhead Chop, Low Sweep, Bow Leg 


ks ee Combo 1 
E3S9+EVI EA... Combo 2 
2-1>3,3-0>35-00. . Combo 3 
N+0,%XN-0 4 €32+-E SESRE Combo 4 


APELAÇÕES 

(emfrente, D+X Scoot Leg Toss 
AO ira E E Handstand Leg Toss 
EA Ss rs ARE Spiraling Hip Toss 
(à esquerda), ( + X)/(A + O)/(A + TAG), TAG. Side Flip Flop [Tag] 
(à direita), (E + MA + QUA + TAG)........ Spinning Neck Kick 
(atrás), (+ MNA + QUA + TAG)........ Over The Top Legtoss 
GOLPES ESPECIAIS 

MEM MR AS So ss Cabeçada 
04:06 € o: Stinger, Back Handspring, [HND] 
V+%+ 0, TAG e aerea RR A Ega ETR Kickup [Tag] 
NANA RLO NV... Jumping Jack, [SIT] 
RANBHE-A...... Jumping Dack Down 
DEE MOTAS ie Boomerang Kick [Tag] 
SEQUER o cr aa Flapjack 
OCHAH-A.......... Low Flair Sweep, Cabeçada 
PL+H+-O, X-ONX-ON:-N-O............ Aerial Kicks 
PL+R+%, %/(%) Armada de Costes, Lowsweep 
PL+A+X,X+0 Armada de Costes, Low Kickout 


ore padaria set eR Eightstring 
EoNDio Dt OIE SO a CU EN a SER Leaping Massacre 
Armada, Rasteria, Low Kicks' 
o ARO Armada, Double Backflips 

AL Vea TDi Di qo Sevenstring 2 

ERAS ASSES, aa SR ae RE RA Meia-kua de Compasso 


E do oponente! PLA, DAE -A. o. 
V-L-C AÇO... Combo 4 


APELAÇÕES 


(emiirento)AM SO e e Body Slam 
AMRS ARS a re RE Punishment Drop 
VE ÃO = ss Ro non RS Gigaton Punishment 
VIDE ÁSE E sa Backbreaker 
VE ss IME Pyramid Driver 
CAIRIA Sos Re Piledriver 
CRASE sta Mi Face In The Dirt 
DEPARO se ds ENE Jaw Breaker 
PAO e ES Modified Catapult 
VMA NNA+O) tera Gun Bomb 
(à esquerda), E+X/A+0 TAG....... Hanging Next Throw [Tag] 
(adireita,E+-XA+O............. Flipping Choke Slam 
(atras) FM mis = ME ia do Spinal Crush 
(ACIONA UITAG) Ea SR Death Shot 
GOLPES ESPECIAIS 
segureZ+%OLOLXO............. Low Cossack Kicks 
EC ya IN+E TAC... Megaton Uppercut [Tag] 
DEDO = Roo mal = NRAE Digital Hans Head Slide 
MAMDAVADAM ............ Sitting Punches 
DAQN ses E Dark Greeting 
RIO NO, KX+-O) e. Dive Bomber 
ECA ANRA TG... Gigaton Punch 
y EENAMHAR A, Tenstring 
A EOxOoE, |] Tenstring 
se Combo 1 
Combo 2 
Combo 3 
€CLVNrAD-O EC-EE 
Combo 4 


Revista Dicas & Truques para PlayStation 


APELAÇÕES 

(ementa O ELE Arm Bar 
ASEO SS OI SS RE Serpent Twist 
ADEMA EM A EEE EESC E Striking Oshi Taoshi 
CARAS: Esse o e Spinning Arm Whip 
(à esquerda), (+ XNA + QUA +TAG)........... Cloud Taste 
(à direita), (E + HA + QUA +TAG) ............. Wind Wheel 
(atrás), (+ RNA + QUA +TAG)............. German Suplex 

GOLPES ESPECIAIS 
DADA E. Dash Forward 
(P+AYM+E+A),TAG............. Dashing Uppercut [Tag] 
EO O) Ss sr Leg Cutter String 
(DP)+AEEHADOXX-O........... Tenstring 1 
ASS NS Std Tenstring 2 
SC DS RR DO Fourstring 
RE rea ie sol De MONS iPAW, 
4 DE E VARELA CE BLEED AR Ses É eno O Uppercut 
CEDER ERES SO RCA Rock Shooter [Tag] 
ESSA Rad DE MED CS Punch, Uppereut/(Lowkick) 
OE SENSE Screw Punch, Can-Can Kicks 
Punch, Screw Punch, Frontkick 
SESC RS bo ca Ee RR Cartwheel Helicopter 
SSL RES ERES CURE Ne ARS PER AD Sparrow Flip [Tag] 
DE EUA ESA REED S E NEED PEN UE SA Can-Can Kicks 


Backflip Kick [Tag] 


APELAÇÕES 

(emfrente,B+H Front Suplex 
AO = E SARA Fisherman Suplex 
(CS AMA CNTAC SS es es ARM WHIP 
MGRSÃ O ns E Arm Lock Suplex 
(à esquerda), (E + RA + QUA + TAG) ........ Blizzard Suplex 
M+XHA+QUA+TAG)............. Southern Crops Suplex 
(atrás), (+ RNA + QUA +TAG)............. German Suplex 

GOLPES ESPECIAIS 
DBO cs ES SASE Heaven Cannon 
; A, AME as SS Tenstring 1 
BM = E SÃO Tenstring 2 
E ERR Sp Tenstring 3 
Death Push, Punt Kick, Uppercut [Tag] 
TO CENSO ENG RES E DIE SEIA P-K combo 
ES ESIE RDEO SOIS CEVE O TE SS CEEE ERE NE Earthquake Stomp 
Sa RR ROSES E Leg Sweep, Bow Leg 
DRA IS ESTELAR SS ata a SR AR a os ag PA pa Double Jumpkick 
SE SERIA a EO GUS o Eid A Sliding Doublekick [Tag] 
0,0, [0 ROMs e Highkick, Leg Sweep 
V+O (N-ON+OM)..... Front Leg Sweep 
DEM +EE,TAG.............. Catapult Combo [Tag] 
MEO Ss A Dashing Elbow 
SU Sr E Dashing Punch 
(NEON COM) = = E ES Sweep 
A, Ro SAE ErA a Sa SS EE Death Push 


CHIçHOo ey 


APELAÇÕES 

(emfrente), +W losses Hammerhead Throw 
ARO = aeee a Blue Shark Throw 
DDESDET A = o e EE Cobra Bite Throw 
SME = SA Swordfish Throw 
EREEA ENTAO cs a Rn Cannonball 
(à esquerda), (E + MA + OUA + TAG)........ Bolt Side Throw 
(à direita), (E + MA + OVA + TAG)....... Stat Bolt Side Throw 
(atrás), (+ HA + QUA +TAG).............. Starfish Throw 
GOLPES ESPECIAIS 

DAXXKXON-O) Punch 
E AXO, >, JERTAG: ss e or po NS Punch [Tag] 
EA, x x 03505, Punches, Black 
DAXXODOZOR...... a. Punches 
ROONDE)........ Flamingo Destruction 
OROLXANNLXORN............ Tenstring 1 
OCXNLONNNONH.O.. Tenstring 2 
V+0 (Release X), RX N+M TAG........... Snake Blade [Tag] 
DP+X, 0,7, 03 NXDE)............... Heat Destruction 
MAXX ON+O) e... Panches Power 
AIN OS NETAGE Ss ss ss Panches 
HAXXOD.O0, Black Widow 1 
RV SS ES Flamingo, Stance 
RXOZOZLDE Black Widow 2 
RXODODOR....... 

V+ADAXI AXIS EARSSO...... 

ANO DO e 

DNVLIAR AXO Rn. 


APELAÇÕES 

(emifrento MES = er RR Arm Turn 
AE ACTAS ss ses Overhead Neck Throw [Tag] 
o Rol ER a RR Embracing Elbow Strike 
VERÃO sms a Palm Grab 
MO MMA os Reaping Arm Bar 
RS O Standing Reverse Arm Lock 
AEXOR-A.............. Falling Reverse Arm Lock 
x, Rear Gatelatch Falconwing Squeeze 
ARH-AX-OH-A............... Gatelatch Throw 
E-XxOH-A.......... Arm Sprain, Standing Cross Lock 
OCXOXCH-A.......... Inverted Crucifix 


E-aA, 0, x, E-A, H+A, + A. Arm Break, Rear Cross Lock 
(à esquerda), (+ %)/(A + O)(A + TAG) . Embracing Throat Strike 


(à direita), (E + MA + OUA + TAG).......... Snake Necksnap 
(atrás), (+ X)(A + QUA + TAG) ..... Jumping Overhead Three 
GOLPES ESPECIAIS 

RONMEO) So E Lowkick, Highkick 
DU DROAÇO: ss: Kneeling Flipkick 2 
AN+O NEGANDO. Midkick, Spinchop 
(NINO) o sa Backflip 
CJMENVADO) E Attack Reversal 
CAME MMA ess ses USA A Hunting Swan 
CEM ss mn R E Cross Cut Saw 
DO-D,ADAXXAHAO........... Tenstring 
Perto do oponente, PL + À, v+ EV+XN+-*....... Combo 1 
3+4,72:+0 4-0 E 4-0, H SERES aa Combo 2 
segue A+0 HA HAD-E-A.......... Combo 3 
PESTE A NEMO ss o Combo 4 
VN, >+0 7-0, 72-0%X53+-H-A...... Combo 5 


| Revista Dicas & Trugues para PlayStation 


H 


HAN 


APELAÇÕES 

emifrente) MME E Coconut Crush 
ATDO Cs ss SA Backfall Suplex 
NENE As os SEE Steiner Screwdriver 
Ce No Gan E E OI DDT 
NES Ri Quo bass e E Sp SRA Jaguar Piledriver 
EDER Ss OE DO ORE Giant Swing 
segureWv Z+A+O TAG... Piledriver [Doomsday] 
DNVEN+HH-A............ Perto do oponente, Oke Sleeper 
A-QU-AH-A............... Full Nelson Suplex 
RION-OU-A...... e... Waist Lock Sleeper 
QUANTO ss sss Leg Stretch 
à esquerda), (E + X)(A + ONA + TAG) ..... Reverse Desperate 
à direita), (E + M)(A + O(A + TAG) ...... Vertical Reverse DDT 
atrás), (E + RNA + QUA +TAG)............... Reverse DDT 
CS MBEM o RES Mount Position 


RR REC RS SLS D IO E SOR Tenstring 

ENA0O0O 0, EX... Ninestring 

segure W, d+ A, TAG SD E Dynamite Uppercut [Tag] 
DNVYSN+A TAG... Black Smash [Tag] 
DD+A TAG....................... +. Middle Smash [Tag] 
DP+E,L:-EDP+O V+-X+-0.................. Combo 1 
Ar-O FrLO VIENA... Combo 2 
segure I+rA E HA E+-R............... Combo 3 
DNEI-A INVLN-ANV+-X+-0 0... Combo 4 


GOLPES ESPECIAIS 

DA +H+-A V(A+TAG)............ Super Knuckle Bomb 
DMA VOS cs ooo Knuckle Bomb 
Hopping Super Knuckle Bomb 


Perto do oponente, D,D+A EEE €-X.... Combo 5 


APELAÇÕES 

fomitrente) RE So curso dA DDT 
ACO ms Ens Falling Brain Blaster 
segure Wy UA UFMA... ss css Death Messenger 
(à esquerda), (E + HA + QUA + TAG) ............... Free Fall 
(à direita), (+ R)(A + QUA + TAG) ............... Knee Blast 
(atrás), (E + R)/(A + O)(A + TAG), TAG ...... Hummer Throw [Tag] 
GOLPES ESPECIAIS 


Downward Arc Kick 
EDGAR PICO SERRO RAR RE RISE SEE Flipping Ankle 
REI R as ENE SARRO E aa o CARON IS caRa do Senta Knee Taunt 
SAS SI GE URA SRS Rech Espa STE High/Mid Punpch 
PRO E RS RR STO Low Cancel 

DER es ana a RAS UR GER SPA ST POR TRES Super Backfist 
Fast Super Backfist 
OVAS os Tenstring 

ESTE NS PO OOT END OSS SETA ED Eightstring 1 

OTA SO re Eightstring 2 

AH PESE oe SERRA ÇÃO Punch, Hook/Low Kick 
[RS na Ran ONA Punch, Lowkick 
ORM MS sn E SS Southern Cross 
0,2, 
E 


E E OZ O RS pese TER Atomic Combo 
CEE SC E RR Ea ADS Sidestep Feint 
Stopping Kick, Punches 
EA 7 Nasiesdrs ae Piston Punchfes] 

E SS a a LUSA ONA SAVE SR Combo 1 


ea 


| 
+ 


Ficha Técnica ET 


Ponto Fraco: Alguns golpes são muito violentos 


www.namoo.com 


Ponto Forte: Jogabilidade arrasadora, variedade de golpes e gráficos detalhados. 


APELAÇÕES 
(emimente) MM == es a seres pet Body Drop 


ATOS es a TES Hip Toss 
DD AO sl os is SU Jizo Hug 
(à esquerda), ( + X)(A + O(A + TAG), TAG ..... Upper Stream 
(à direita), ( + X)(A + O(A + TAG), TAG ............. Crotch 
(atrás), (E + X)A + QUA + TAG) .......... Upside-Down Drop 
(uai [eiy Corta SMDS SUR o RS Pair Pedal Preps 
GOLPES ESPECIAIS 

VERA TAÇAS a a Kabuki Low Palm 


Devil Thrusts 
Devil Thrusts 


“+ A, E HAHAHA... Uppercut, Devil Thrusts 
EM NV sequer A sons Megaton Palm 
EL VsegueN+ETAG.............. Megaton Float [Tag] 
DDD LA ns AR Jab, Elbow 
BLASDE-A................ Hammer, Double Uppercut 


DP+E-ASD,E-A ............. Double Uppercut, Hammer 
segureW, segue MN + AH A............. Nodowa Mid Combo 
VsegueM+EA ED... Nodowa Mid Combo 
segure y+E HH A AsegueND-+H........ Sumo Rush 
segureN, + A, E E 
E-E-XVA-O,H-A .......... High/Mid Punch Reversal 
CSNRAD maos ES Giant Tackle 
CARS SEA Meteo RR RT Sr je a E Hip Press, Roll Back 
V+A+RX,DPHANV+EDP+AV+-E........... Combo 1 


DENSA a ro aia SAfa Wild Swing, Backfist 


E ARE. EDSON O co no RSS IPA RA DENSO Combo 4 


APELAÇÕES 
(emitente) D+... sas spa Neck Breaker 


DO Dn E Powerbomb 
ED ED CNC ASTAG... sc oe sure Stonehead 
DD ECO... US Headbutt 
(à esquerda), (E + S)(A + QUA + TAG) ......... One Hand Slam 
(à direita), (E + M)(A + QUA + TAG) ........ Tile Splitter Guillotine 
(atrás), (E + MNA + QUA + TAG)... Atomic Drop 
GOLPES ESPECIAIS 
U+%A, : PASICAÇM ss: Tenstring 
“+%X 44,00, 0 E 4, Tenstring 1 
>, Tenstring 2 
DNVsegued+0, 00... Hell Sweep 
MEGAS TAG:.. ss RE da re ao Ee Twin Pistons [Tag] 
VS DE A rs A Ea Deathfist 
DAM EA ss osso Mi EO Backfist 
ENS A (A+SO). SS Ss Shining Fists 2 
HE, . Punches, Backfist/Midkick 
DS AAEMN.................. Punches, Chi Palm 
> + E, 3, €+ A, DOS Punch, Gutpunch, Thunder. 
DID A TAG e O Demon Godfist [Tag] 
DUNNE ASITAG casi Rae Wind Godfist [Tag] 
DN segueN+A TAG.............. Electric Wind Godfist [Tag] 
DN, segure + 9.02 nio trans Low Slice Kick 
DPM DOD,NVEN-0,9, 0... Axe Kicks 
2Nvya+ AN>S-0€E- 7 4 Ms o Combo 1 
Perto do oponente, DP+ A, EA NYEUN+A....... Combo 2 


V+DA EINVYsgueN+-0 0 E... Combo 3 
DIO-LAINVI-A EVNIDHA.......... Combo 4 
Pertodooponente, O NENE ................ Combo 5 


 . 
DR caí e A) 
ucê pré 
pes cont? ú 
é A 
ae AA b PANCADA: 
qe 9% jdos asa ia 
Ga ON oe [o 
nos PE picas 
? 
ae? 
3 Detonados: Dracula 2, Atlantis: The Lost Empire (Detonz 
Tomb Raider 2 e Street Fighter EX3 Dracula: The Resurrection (Detorz 


E BE PAS 
ORE 


Winning Eleven 2001 “> Resident Evil 4 Tomb Raider 5 (Detonado) 
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Residen 


Code Vero 


Confira o melhor visual de Resident 
Evil e detone os primeiros enigmas 
deste game assustador 


Esta é a gatissima Chris Redfield, 
a heroína do primeiro game 


riaturas deformadas, 
É zumbis canibais, sangue 
por todos os lados e muito 
suspense. Prepare-se para encarar a nova 
versão da série clássica de ação e horror 
da Capcom, pois Resident Evil: Code 
Veronica X está chegando com 
exclusividade para o PS2. 

Na verdade o jogo é uma 
adaptação da versão 
japonesa chamada 
Biohazard Code: Veronica 


pa 


Revista Dicas & Truques para PlayStation 


O visual é o mais detalhado 
da série Resident Evil 


Complete, que foi lançada 
simultaneamente para PS2 e Dreamcast. A 
diferença é que agora o jogo está todo em 
inglês e traz cinco novos vídeos que são 
exibidos ao longo da partida. Você vai 
ficar apavorado, principalmente se estiver 
jogando este game em uma sala escura. 


História paralela 


Você assume o papel de dois heróis: 
Chris, que protagonizou o primeiro 
episódio de Resident Evil, e Claire, a 


Controles 


END e De a PR La Inventário 
Segure R,H........ “ Atirar 
Select ..... “. - Abrir opção 
Stand e o er ia aa Pausar 


Cartão de Memória 


São dezenas de armas disponíveis, ; 3 - 
entre as quais estas metralhadoras qu seca sa o 
títulos. 


Play aySttion 
-Nintend 64. 


E terceiro game. Isso 
Você deve acabar com os zumbis 9 


e com o perigoso Albert Wesker SO, E (oo) se fosse 
um Resident Evil 2,5. 


Neste game, Claire 
Redfield está procurando 
seu irmão Chris Redfield, 
que desapareceu sem 
explicações. 


--.- Dreamcast | 


Ele era um agente da responsável por toda essa bagunça é 
S.T. A. R. S. Alpha, uma Albert Wesker, o líder da S. T.A. R.S. 
organização parceira da Alpha, que pretende continuar com os 
Umbrella, uma fabricante de planos diabólicos do primeiro game. 
armas biológicas. Essa Portanto, seu objetivo é encontrar este 
organização disseminou um chefão e impedir uma catástrofe mundial. 
vírus mortal que transformou Acompanhe agora, os passwords mais 
principal heroína de Resident Evil 2. A os infectados em zumbis canibais. Claire importantes que serão usados no jogo. 
ação acontece em terceira pessoa e os foi até Rancoon City, a cidade sede de E - im isso E 
gráficos são os melhores já vistos na série. Umbrella, para resgatar seu irmão. Sem Ê " 
Além disso, este novo episódio não é a saber o que estava acontecendo, ela foi | 
sequência de Resident Evil 3: Nemesis, o presa e levada para uma ilha. a] 
último game lançado para PlayStation 1. A estrutura do game continua a 
Os fatos de Resident Evil: Code mesma: resolver quebra-cabeças e acabar 
Veronica X ocorrem entre o segundo e o com o perigoso vilão. Desta vez, o grande 


DIGAS INFECTADAS : 2 — Após as animações, 


Este zumbi está louguinho 
vídeo é selecione As letras jato para comer o seu cérebro 4 
sm sussa o” | 
Quebra-cabeças — Veja os principais computador. Assim, Steve se | 
ssu E e cd peido nos O imediatamente. | 
computadores e terminais. Agora você 


) tem mais desculpas para não 

detonar o game. As solus ções estão 

divididas por partes, confo e 
animações que aparecem no jogo. 


arte 2: Palácio 

Quando você passar Doo Mit 

aining Facility, entre no p 

Aproxime-se do computador e d e digite a 
uinte senha: NTC0390. Uma porta RR Feito ao io ini 

liberada para você passar. password: 1976. 


an) aa Trai 


écnica / PRODUTOR: Capcom * NA INTERNET: v Wwww.capcom.com 


Co RR pouerym 
Ponto Forte: O melhor visual da série, vídeos alucinantes e idioma em inglês. Diversão: 10, o É / | but he 


Ponto Fraco: Correr com o personagem exige muita precisão nos controles. Plataforma; PS2 | 


relus ta nt js rat 
PlayStation ERR 


Revista Dicas & Truques para 


Entre as fases, surgem animações 
divertidas com os inimigos e vilões 


E 


e você gosta de tiro e tem um PS2, 

já pode começar a comemorar. A 

Namco acabou de lançar Time 
Crisis 2, uma versão para PS2 do segundo 
episódio da série dos arcades. Na verdade, 
esta é a terceira versão do game para 
PlayStation, já que antes dele foram 
lançados Time Crisis e Time Crisis: Project 


Controles 


Analógicos 


RA A 


Conheça a seqiiência de Time Crisis 
e babe com os novos gráficos 


Itrora 


Titan, ambos para PSi. A 
novidade para os fanáticos pela 
série é que esta versão traz 
gráficos e trilha sonora 
superiores aos da versão arcade 
e novos modos de jogo. Desta 
vez, sua missão parece real e 
você ficará surpreso com a ação 
dos inimigos. 


Justiça com as 
próprias mãos 


Você assume o papel de um 
dos dois agentes disponíveis. 
Ambos são especialistas em 
situações de alto risco e encaram 
missões kamikazes. Seu objetivo é acabar 
com dezenas de organizações terroristas, 
traficantes de armas e mafiosos perigosos. 
Para isso, você controla a mira de uma 
superarma e deve acertar todos os 
inimigos. Em alguns momentos do jogo, 
será preciso destruir grandes veículos 
como caminhões, ônibus e botes infláveis. 

A jogabilidade segue os mesmos 
comandos clássicos dos arcades. Você usa 
basicamente dois botões: um para atirar e 
outro para entrar no raio de ação dos 
oponentes. Para quem não está por dentro 
do assunto, este segundo comando move 
o seu agente para um ângulo no qual ele 
fica vulnerável e pode detonar os inimigos. 
Portanto, é preciso controlar o momento 


Revista Dicas & Truques para PlayStation 


Atire em tudo o que se mexer, exceto 
no seu amigo que está do outro lado 


Os gráficos deixaram o visual 
melhor que o da versão arcade 


certo para acertar os bandidos e escapar 
dos ataques surpreendentes. 

Além de atirar em tudo o que se 
move, seu herói precisa correr contra o 


i7799m 


Nesta parte, detone os botes 
que estão mais próximos 


Dicas matadoras 


Arma extra — Toda vez que uma arma cair 
das mãos de algum adversário, não perca 
tempo. Atire nela e garanta um novo 
armamento para seu personagem. Você 
deve ser rápido, pois o tempo é muito 
curto para fazer isso. Nas primeiras 
fases, você consegue armas pesadas e 
metralhadoras de grosso calibre. 


“+ 


TIROS PARA TODO LADO 


Confira os melhores títulos de tiro em primeira 
pessoa que foram lançados no mundo PlayStation 


Jogos Console 


Dual Shock 2 ) 


007 The World Not Enough. ........... 
Alien'Resurrectionl:== => a 
Quake ae fon SE 


Medal Of Honor Underground. ......... 
Resident Evil: Gun Survivor ........... 
DIMENC ISIS E o ese Dc e 
Time/CASiSi2 rm boo A ente 
Time Crisis Project Titan. . ........... 
Me SpItters sa raso srs eo rula Sia 
Unreal Tournament... 2.2 cics 


Sua missão é acabar com todos 
os bandidos e mafiosos 


tempo. Isso mesmo, pois as fases são 
divididas em estágios com um espaço de 
tempo pré-determinado para você 
finalizar. Por isso, não adianta ficar 
“escondido” sem entrar no raio de ação 


Inimigos perigosos — Atire primeiro nos 
inimigos mais bem armados. Dê preferência 
para os soldados com uniformes vermelhos, 
verdes e os ninjas que aparecem em seu 
caminho. Eles têm lança-bombas e espadas 
que podem acabar com a sua missão. 


Chefes de fase — Quando a palavra "Boss" 
surgir sobre algum personagem, quer dizer 
gue você encontrou o grande vilão da fase. 
Para detoná-lo é importante ter muita 
paciência e atenção. Mate primeiro todos os 
mimigos paralelos que aparecem em seu 
caminho e, dentro do possível, atire o 
máximo que puder no chefão. 


Cuidado com as bombas — Sempre que 
você vir um feixe vermelho de luz, saia do 
raio de ação do inimigo. Basta soltar o botão 


acabar, sua missão será 
cancelada automaticamente. 
Com o auxílio do i-Link (um 

adaptador exclusivo para PS2) você 
poderá jogar ao mesmo tempo com mais 
sete amigos. Caso você não tenha o 
i-Link, poderá ainda jogar em dupla no 
mesmo televisor. 

Apesar da tela ficar muito pequena 
neste modo, a jogabilidade impressionou 
bastante, principalmente pela 
movimentação em tempo real. Cada 
jogador avança e detona os inimigos em 
ângulos diferentes, como acontece numa 
ação policial de verdade. E você ainda 
precisa tomar cuidado para não acertar 
seu amigo. Veja agora as dicas para 
detonar os primeiros estágios do game: 


R1 ou L1. Seu agente tem até dois 
segundos para se esconder ou receberá 
uma bomba no meio da testa. Se você 
receber três ataques como este será 
"Game Over" 


Estratégia para dois jogadores 

| — Na maioria das vezes os 
jogadores assumem ângulos 
diferentes. Aconteça o que acontecer, 
não atire no seu parceiro. Para isso, 
observe a placa colorida que surge 
sobre a cabeça de seu amigo e atire 
somente nos adversários. 


2 — Detone primeiro os inimigos mais 
bem armados ou os que aparecem 
mais próximos de você. Isso é muito 
importante e facilita a jogabilidade. 


Ficha Técnica 


Ponto Forte: Muita ação, visual arrasador e opção para oito jogadores simultâneos 


Ponto Fraco: Tela muito pequena no modo para dois jogadores 


Revista Dicas & Truques para PlayStalion 


“ 


dos inimigos, pois se o tempo 


Cartão de Memória 


No modo multiplayer, a tela 
se divide em duas partes 


Na segunda parte, atire no 


ônibus para explodir os inimigos 


Quando surgir este raio vermelho, 
solte rapidamente o botão R1 


3 — Quando você estiver dando 
cobertura para seu parceiro, procure 
atirar primeiro nos inimigos que estão 
mais longe dele. Desta forma o seu 
amigo se preocupará apenas com os 
adversários que estão perto dele e 
vocês terão maies chances de vencer. 


Destrua a metralhadora do veículo: 
e só então acerte os atiradores 


pro 


PRODUTOR: Namco - NA INTERNET: www.namco.com NOTA GERAL 


Diversão: 9,0 


8,5 


Plataforma: PS2 


39 


Logo no início do game, explore o 
local e recolha todos os Pricis 


conheça a his: IS! stói ria da 


| 
k 
É. : É barque nesta aventt 
antiga civilização Asteca 
ant ga civ ] iZaÇão  Aste 6) 


em con 
melhor o F 


As animações entre as 
fases são arrasadoras 


Os textos e animações estão 
todos em inglês ou holandês 


Controles 


Ação/Selecionar 


Voltar/Inventário 
Giro à direita 


videogame. que p 
seus Con nEa E de ste : 
diverte, sem muito esforço. 


E PA 
| Revista Dicas & Truques para PlayStation | 
S 


Dicas dos Astecas 


Recolha os itens — Toda vez que você 
passar o cursor sobre algum objeto e 
surgir o desenho de uma mãozinha, 
pressione 38. Isso significa que você 
pode recolher este objeto e guardá-to 
em seu inventário de itens. Não vacile 
e recolha tudo o que puder. 


Inventário — Em qualquer momento do 
game, você pode acessar o inventário 
de itens. Para isso, pressione O e 
observe os objetos que estão no 
centro. O primeiro item à esquerda 
acessa o menu principal e serve para 
pausar o jogo. Já o último símbolo à 
direita traz a enciclopédia. Ela permite 
que você consulte as informações 
obtidas durante o jogo e conheça 
melhor a cultura e os costumes do 
antigo povo asteca. 


| conversando cc 
- E ES conhecer mais 
La E costumes, ar 
artesanato, O 
conflitos e muitos 
do povo, 
Aliás, para que! 
você melhore 
conhecimentos, durante todo 
E 05090 é possível acessar uma 
8 — enciclopédia educativa que 
: ”, históricos sobre os 


Ficha Técnica 


once ooo con mecasemandas 
artão de Memória 


: 
j 
Epa aea oo m ecc enuiços = 


“a 


Cursor otimizado — Principalmente no 
início, é muito estranho controlar o 
pegueno cursor que aparece na tela. 
Se você segurar um dos botões 
direcionais por muito tempo, a visão 
do seu personagem começará a girar 
muito rápido, como se ele estivesse 
tonto. Para que isso não aconteça, dê 
toques curtos nos botões direcionais e 
evite segurá-los ou apertá-los com 
muita força. Quando surgir uma seta 
menor, Significa que o cursor assumiu 
o modo lento, no qual ele se movimenta 
com mais precisão. 


Botões auxiliares — Para explorar os 
objetos com mais facilidade, use os 
botões superiores. Segure R1 ou L1 para 
girar a tela bem devagar para esquerda ou 
para direita, respectivamente. Isso evita os 
incontroláveis giros de 360º e aumenta a 


precisão do cursor. 


Contudo, existe * 
um ponto negativo. O. | 
Jogo traz somente 
dois idiomas: É 
inglês e holandês. TEA 
Portanto, se você não 
conhece nenhuma destas línguas, será 
muito difícil progredir no game. 

A jogabilidade de Aztec é uma das 
mais conhecidas, principalmente nos 
títulos de ação disponíveis para PC. Você 
controla uma peguena seta (um tipo 


Ponto Forte: Gráficos detalhados, diálogos falados e muita hi 


Ponto Fraco: Os controles analógicos não funcionam e tudo está em inglês e holandês. 


Você deve resolver pequenos 
quebra-cabeças e enigmas 


Converse com os personagens 

Sempre que você encontrar algum 
personagem, preste muita atenção no 
formato do cursor. Quando ele assumir o 
desenho de uma boca, pressione 38. O 
diálogo começará automaticamente. 
Preste muita atenção a fala dos astecas 
com os quais você conversa, pois elas 
podem ser a chave de vários 
quebra-cabeças. 


O ano 14409 
Es [o [2] Tenochiitlán 
acopán se uniram 1 


: 2S cidades 
Texcoco e 


hegemonia só 
; Com a chegada 


opções. Seu 
em cabanas, explorar itens, ler: | 


| 
documentos e guardar objetos. | À | 
Agora, confira no quadro acima E WE 
as dicas essenciais que | 3B 
Separamos para os jogadores k | | | 
iniciantes. Boa sorte! | [ É- 
NOTA GERAL 
Ca 
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Dance Danc 


Revolution Extra Mix 


Este Dance Dance Revolution 
trouxe poucas novidades e a 
mesma jogabilidade da série 


Este novo jogo é uma versão 
especial da série DDR 


série Dance Dance Revolution, da 
Ã Konami, dominou o mercado de 

games dançantes. E o motivo é 
simples: no Japão estes jogos são uma 
verdadeira febre virtual, o que faz com 
que volta e meia surja um novo título. O 
mais recente deles é Dance Dance 
Revolution Extra Mix, que foi lançado 
exclusivamente para o PS1. 

Com ele, os gamemaníacos que têm 
um tapete de dança podem se divertir em 
um “arcade particular”, sem precisar 
comprar fichas e cartões para dançar. 


Controles 


Passo para frente 
Para para baixo 


Passo à esquerda 
Passo à direita 
Pausar/Opções 


vo 


: Poucas 
inovações 


Na verdade, Dance 
Dance Revolution Extra Mix é uma 
versão especial lançada para acalmar 
os fãs dos jogos de dança, que estão 
esperando ansiosamente o lançamento 
do quinto episódio da série: Dance 
Dance Revolution 5th Mix. 

Neste novo lançamento, você 

se diverte com mais de 40 
músicas no melhor estilo 
techno e pop. 


Evite errar os passos no modo 
Arcade, ou será Game Over 


Revista Dicas & Truques para PlayStation 


Para aumentar a diversão do 
game, use um tapete especial 


DAE CICLOS 


Ao contrário do que 
acontecia em Dance 
Dance Revolution 4th 
Mix, que você conferiu 
na reportagem da edição 
29 da Revista Dicas & 
Truques para PlayStation, 
a maior parte das 
músicas de Dance Dance 
Revolution Extra Mix são 
desconhecidas dos 
brasileiros. Entretanto, boa parte delas 
são sucesso no Japão. 

E não adianta procurar outras 
versões do game, pois Dance Dance 
Revolution Extra Mix está disponível 
somente na Terra do Sol Nascente. 

Assim como nos outros títulos da 
Konami, você pode escolher seu 
personagem e a música preferida. São 
vários modos disponíveis, entre eles o 
Diet Mode, que apresenta as calorias que 


“ 


JOGOS DE DANÇA 


Se você é fanático por jogos de dança, confira a lista com os melhores 
títulos do gênero que foram lançados no mundo PlayStation: 


Dance Dance Revolution 2nd Remix 
Dance Dance Revolution 2nd Remix Append Club Vol. 1 


Dance Dance Revolution 2nd Remix Append Club Vol. 2 
Dance Dance Revolution 3rd Mix 

Dance Dance Revolution 4th Mix 

Dance Dance Revolution Best Hits 

Dance Dance Revolution Disney Mix 

Dance Dance Revolution Disney's Rave 

Dance Dance Revolution Extra Mix 


você queimou dançando, e o Arcade, que 
traz a mesma jogabilidade dos arcades. 
Neste último, se, você errar alguns passos, 
o jogo termina imediatamente, sem 
chances para continuar, Há ainda uma 


DICAS DANÇANTES 


Acompanhe a música — Para se dar bem 
no game é muito importante acompanhar 
O ritmo da música, mesmo que você não 
esteja dançando sobre um tapete 
especial. Mantenha os ouvidos ligados 
nas batidas e pressione os botões no 
momento certo. Lembre-se que você 
deve apertar os botões certos no instante 
em que as setas em movimento 
coincidirem com as fixas, na parte 
superior da tela. 


Desempenho — Durante o jogo, os seus 
passos recebem uma determinada 
pontuação. Ao todo são cinco 
classificações diferentes: Perfect, Great, 
Good, Boo e Miss, sendo que algumas 
são positivas e outras negativas. Confira 
a seguir o significado de cada uma delas 
e não vacile na pista de dança, pois a 
música poderá acabar. 


PERFECT (Ponto positivo) — O passo 
perfeito, que oferece o maior número de 
pontos. Ele indica que você conseguiu 
executar o comando no momento certo e 
não perdeu o ritmo. 


Ficha Técnica 


Ponto Forte: Ritmos dif 


opção chamada Edit Mode, que permite ao 
jogador criar seus próprios passos e 
salvá-los num Memory Card. É ideal para 
impressionar seus amigos e incrementar 
alguns passos já existentes no jogo. 

Se você não conhece o estilo Dance 


GREAT (Ponto positivo) — É muito parecido 
com o anterior, porém ocorre quando você 
perde um pouco a sincronia. Quando esta 
palavra surgir na tela, quer dizer que você 
adiantou ou atrasou o movimento em uma 
pequena fração de segundo. 


GOOD (Ponto positivo) — É a menor 
pontuação positiva. Ela indica que você 
acertou O passo, mas executou o comando 
um pouco antes ou depois do momento 
indicado, sem acompanhar o ritmo. 


BOO (Ponto negativo) — Esta pontuação é 
segunda mais baixa e equivale a uma vaia 
do computador. O "Boo" aparece na tela 
toda vez que você pressionar algum 
comando atrasado, sem acompanhar o 
ritmo da música. 


MISS (Ponto negativo) — É a pior 
pontuação do jogo. Ela aparece toda vez 
que você pressiona um comando errado ou 
estiver totalmente fora de ritmo. Fique 
atento a esta indicação, pois se você 
receber muitos pontos deste tipo, será 
“Game Over” na certa. 


Konami « NA INTERNET: wyw.kan. 


s e telas supercolori 


Ponto Fraco: Poucas músicas conhecidas e nenhuma 
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São mais de 40 músicas 
disponíveis na tela de seleção 


SELECT GENRE 


eme epi = 
om ron oro 


Existem alguns personagens 
novos para você escolher 


Dance Revolution e quer saber mais sobre 
a jogabilidade, acompanhe as imagens 
desta reportagem e confira as dicas 
especiais que separamos. Elas serão muito 
úteis ao longo do jogo. 


Controles alternativos — Se você está 
usando o controle comum do 
PlayStation para jogar, evite usar os 
botões direcionais. É praticamente 
impossível fazer sequências duplas, 
como por exemplo, € +) € + fe 
4 +=. Portanto, use os botões 
básicos (À, %, E, 0), que funcionam 
como as setas direcionais e permitem 
comandos simultâneos. 


F Aperte os botões na hora certa, 
seguindo o ritmo das batidas 


NOTA GERAL 
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Louça: 


“The Final Course 


Se você gosta de quebra-cabeças 


afirma nas gravações que encontrou 


e inimigos do além, este game foi eat poi esa em 
feito especialmente pa ra você essa tábua, havia uma Eu dE pedra 


com a forma de um leão. Após decifrar 
todos os símbolos, ele descobriu que a 


eres sobrenaturais, quebra-cabeças A história do game é criativa e desperta estátua era uma das quatro que foram 

complicados e cenários realistas. muita curiosidade. Após a morte de seu 

Assim é Louvre: The Final Curse, pai, nossa heroína encontra um gravador Tudo acontece noimuscuido home 
um dos mais recentes lançamentos para muito usado por ele durante as um dos mais famosos do mundo 
PS1. O título traz os mesmos ingredientes escavações. Ele era arqueólogo e usava + 
do clássico Dracula: The Resurrection: este gravador para registrar as 


ação em primeira pessoa, ambientes 
tridimencionais e dezenas de inimigos. 
Tudo isso com uma história original e 
cheia de surpresas. É adrenalina do 
começo ao fim. 


descrições de todos os 
objetos que encontrava, 
principalmente os mais 
misteriosos. Numa 
das fitas, Morgana 
descobre informações 
confidenciais, que 
mudaram a sua vida. 
O pai dela 


Outra época 


Nesta aventura sobrenatural, 
você assume o papel de 
Morgana Sinclair, 
uma morena de 
tirar o fôlego. 


Você controla 
Morgana, a corajosa 


E heroína do game 
Revista Dicas & Truques para PlayStation 


Você começa dentro do museu e 
deve recolher a estátua sagrada 


criadas na época. Juntas, elas formam um 
chave satânica, dispositivo capaz de 
colocar todo o planeta em perigo, 
principalmente se cair em mãos erradas. 
É exatamente aí que sua aventura 
começa. Imediatamente, Morgana entra 
secretamente no Louvre, o famoso museu 
de Paris, para roubar a estátua. Após 
recolhê-la, ela encontra a alma de 
Philippe IV que traz a nossa 
personagem para o passado, cerca de 
500 anos atrás. Agora, sua missão é 


proxime-s 


O 


cha Técnica PRODUTOR: Wanadoo * NA INTERNET: www.wanadoo.com NOTA GERA 


Ponto Forte: O clima de suspense e as dezenas de quebra-cabeças. 


Os vídeos são animais e 
esbanjam efeitos de iluminação 


encontrar as outras três peças e 

voltar para O futuro. Acompanhe as 
dicas com os passos iniciais 
que separamos e não fique 
parado de bobeira nas 
primeiras fases. 


O t 
Use o jarro na | 


eja os resul 


quebr 
Entre 


Ponto Fraco: O visual é muito granulado e não há opção para otimizar o cursor. 
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A ação 
básica do 
jogo se 
resume em 
solucionar 
vários 
enigmas 


Diversão: 8,0 4 E; 


Plataforma: PS1 HE 
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aventura 


UM USE 


Divirta-se com Pateta e 
seus amigos neste game 
exclusivo para PSi 


EA a Sa 
: Durante o game, Pateta se E Imagine só: o trapalhão 
| mete em maus bocados dirigindo um carro na cidade! 


Logo no início, explore os 
cômodos e pegue todos os filmes 


Neste minigame, Pateta | 
deve recolher 10 minhocas BB | 


Use EE para abrir caixas 
e explorar os objetos 


em confusão e agora vai invadir o 

PlayStation. Isso mesmo, o 
divertido Pateta acaba de virar 
personagem de um jogo infantil. 

O game Goofy's Fun House apresenta 
jogabilidade fácil e um enredo que vai 
garantir a diversão das crianças. Além do 
famoso Pateta, você vai se divertir com o 
fiel amigo Pluto e outros personagens que 
aparecem nos desenhos animados e 
histórias em quadrinho. E tudo isso sem 
qualquer tipo de violência. 


"Que boiada!" 


E le é atrapalhado, vive se metendo 


Durante todo o jogo, você comanda 
Pateta. E a aventura se passa em uma 
casa, O "lar doce lar" do trapalhão. Por 
isso, não existem monstros, 
inimigos ou qualquer tipo de 
dificuldade em seu caminho. O 


DICAS ATRAPALHADAS 


Minigames - Logo no início do jogo, 
observe os cinco quadros que estão 
na primeira sala. Cada um deles traz 
Um conjunto de minigames do Pateta. 
Para liberá-los, seu herói atrapalhado 
terá que recolher um determinado 
número de filmes. Você poderá 
acessar os jogos sempre que quiser. 


Recolha as minhocas — Aproxime-se 
do quadro que fica ao lado da porta 
com a fotografia do Pateta numa 
pescaria: Pressione IH) selecione o 
jogo Worms e aperte 98. Neste game, 
o Pateta deve recolher 10 minhocas 
num determinado período de tempo. É 
muito simples. Você controla somente 
uma mira e deve acertar os animais 
usando 8. Para isso, adiante a mira 
aproximadamente dois segundos 
antes do bichinho e seja rápido nos 
comandos. Existem somente quatro 
pontos básicos onde eles passam sob 
a sua mira. 


herói deve explorar todos os cômodos em 
busca de alguns rolos de filme que estão 
perdidos em lugares inimagináveis. 
Portanto, seu personagem deve abrir 
armários, gavetas e investigar todos os 
cantos de cada cômodo. O detalhe é que 
existem pequenos quebra-cabeças que 
Pateta encontra em cada parte da casa. 


Não perca tempo. Vá até o 
sótão para encontrar os filmes 


Controles 
QU Especial 
ME Ação 
A NE o cacos us eo Voltar 
AR em sata o Saltar/Avançar 
L3 (analógico). ..... Movimentação 
Start a Pause/Opções 


Passos iniciais 

| = Vasculhe a sala inicial e pegue os 
primeiros quatro filmes. Entre pela porta 
azul e investigue a garagem. Há um filme 
no canto esquerdo e outro nos caixotes. 
Mexa no macaco do veículo e encontre 
mais um item: Feito isto, retorne para a 
sala inicial. 


2 — Agora, passe pela porta vermelha, 
que fica ao lado da entrada anterior. 
Pegue os filmes que estão no pequeno 
armário, sobre a prateleira, no abajur e no 
relógio. Feito isso, saia pela outra porta. 


3 = Suba as escadas e recolha o filme no 
pequeno armário, sob os livros: Chegou a 
hora de explorar os quartos da casa. 
Ainda no mesmo local, abra a porta verde 
e pegue o filme sobre'o armário. Explore 
este cômodo e prepare-se para um 
pegueno e divertido game com Pluto, 


4 = Assim que um roedor surgir em um 
dos buracos do chão, aproxime-se dele e 
pressione 38. Desta forma, você saltará 


Mas boa parte destes enigmas são 
simples, como alavancas escondidas e 
portas secretas. 

Dependendo do seu desempenho e do 
número de filmes encontrados, você 
poderá se divertir com dezenas de 
minigames. São pequenos jogos que 
Pateta disputa para continuar avançando 


Cartão de Memória 


sobre a cabeça do animal. Seja rápido 
pois o tempo é muito curto. 


5 — Depois de vencer o minigame, 
pegue a chave e recolha a calça no 
armário. Pegue o filme que está dentro 
da gaveta e outro sobre a cômoda. 
Explore o criado-mudo, pegue mais um 
filme e saia do quarto. Abra a porta 
vermelha. 


6 = Pegue o item que está ao lado da 
cama e puxe a alavanca. Recolha o 
filme que aparece, abra a maleta e 
explore todas as partes do quarto. Salte 
sobre o skate e pegue o rolo. Feito isso, 
volte para a sala inicial e abra as outras 
portas. Agora é com você! 


no game. Você terá, por exemplo, que 
recolher uma determinada quantidade de 
minhocas e saltar sobre roedores. Tudo 
isso com movimentação simples e baixo 
grau de dificuldade. Por isso, este 
lançamento é extremamente indicado para 
gamemaníacos iniciantes e crianças. 
Acompanhe os macetes e divirta-se. 


PRODUTOR: Disney Interactive * NA INTERNET: www. disneyinteractive.com 


Ponto Forte: Cenários coloridos e jogabilidade simples. 


Ponto Fraco: Baixo grau de dificuldade e movimentação limitada. 


Diversão: 7,0 


Plataforma: PS1 
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NA, Pad 


ie NV] a 
Salon en) 


Ve ja Os acessórios mais 
quentes que foram lançados para 
o dois consoles PlayStation 


m Memory Card 


SSOTIO 


FICHA TÉCNICA 
Fabricante: InterAct E 
“Preço médio: US$ 40 - WWW. .intera: 


tais conforto para as mãos 


“FICHA TÉCNICA 
EA Fabricante: Pelican 


com Dual Shock 
eria recarregável 


“FICHA HA TÉCNICA. 
Fabricante: Interhct 


Revista Dicas & Truques para PlayStation 


Rlaustólion; 


s 


ONDER 


É muito fácil encontrar a dica para o seu game favorito. Basta olhar o índice, ir até a página indicada e debulhar 


007: The World Is 
Not Enought 


Alone In The Dark: The New 
Nightmare (EU) 


Batile Hunter 
Bloody Roar 3 (PS2) 
Bombing Islands 


Dance Dance Revolution 
Extra Mix 

Dave Mirra Freestyle BMX: 
Maximum Remix 

Devil May Cry Trial Edition 
(PS2, Demo 1) 

Digimon: Digital Card Battle 
Dragon Ball Z 

Dragon Quest 7 


FIFA 2001 
Final Fantasy Chronicles: 
Final Fantasy 4 


6 


Gran Turismo 3: 
A-Spec (PS2) 


Inspector Gadget: Gadget's 
Crazy Maze 


Legend Of Man 


Macross Digital Mission VE-X 2... 


Metal Slug X 
Motocross Mania 


NFL Gameday 2002 


Overblood 2 


p 


Parasite Eve 2 (US) 
Persona 2: Eternal Punishment. .. 62 
Power Shovel. .. 


Rameng 

Red Faction (PS2) 
Resident Evil 3 
Romance Of The Three 
Kingdom 7 


Shachou Eutuúden 
TechnoMage 
Virtual Kasparov 


Wheel Of Fortune 2nd Edition. ... 64 


Revista Dicas & Truques para PlayStation 


Boo RO a 
meo 
sa | principal do game, 
oro O ua o e o botão 
soa Falo ão sigo 
E Ra Tas opções cao 


esquerdo Rn mae 


edital pt nado rio e quiser e, 
aa os | lo game 
Balaio iai ões a ecte 
para vol avançar, 


espectivame Es 
Modo Beast 


e golpes muito mais 
especiais. 

Es Pas anda ceia o Nçda 
rat Pe 


Oliess fp sure 
olpes a detonar col com a energia: 
Ê e sa Pera (cer 
estes movimentos, seu personagem 
deve estar em Modo Beast, ã 
transformado no respectivo monstro. 
faca lutador tem dois combos 
diferentes que podem ser acionados 


naus meme um dos 
comandos dbabo  impresone 


n 


r Fingernail Leg: 0, y+ 
Mountain Connection: é + O, 
Cloud of Destruction: 
E ESTÃO 


ry, O 
Poor Snake Point: E, %, Y, 
Flying Link Kick v vs: 


Spirit Double: Ny, 4 
Steel Croucher +0 

Brave Tiger and Rising Mountain: N 
vv 6 

Solid Leg “06 iois No sam 


ves + ve e: 


Finger Snake ea 
prgeinay cado, ; 


Nail Leg; €, > 
Fina feto | Dio 1 


Sparrowhawk Shoulder: M + nm 
Tiger Fingernail Rotating Ted v+ 


Cruci | Destruction: ó o dos 
porto Tiger Cruciform: (X) 


Sam Tiger: 0, 0, + 
Renju Mountain: > + 2 by + 
E = 


Rom Tiger: 8, + +0, €e+ o 
“a 
ail Leg h Mountain: E, VD + 


Dep Ra 
LX) 


Tiger temito A EE E 
Nail Palm: ZA 
Hiting Rottion Kick: EXv-x 


Single R Beam; IB (aguarde um 
segundo), HH 


Tiger Nail Paim: € > +H+% 
Crumbling Fist: € 4 

Double Eos SS 
Open Gate Elbow: 

Wihirlwind Kick: 2 332% 
Frodo DD R* 


Renju Gunner: V, by + 
, 


DV: 


Tiger SE se: 0, Vv-0 
Mountain Walls: 3 >, A +0 
Half Moon: Vy E 


PGR e + — +% 
VE VND: 
ne, [74 v “> 


Spiral Ri e: K 
Air Blame A 4 + + % (durante 
o salto) 


Guillot ne: 3 x 
Forward Cut: M + O 
Slasher: HE, 


Hand Knife: mx 

Rush Forwards: + E V +0 
Vermin Uppercut: : ne + Eu: 
Solid Cutter: 8, a e 

Thrust Smash: + 


jar Chop: A A 1º Ou + x s 
Forward Fang: W + EPE: 


s HINA sem] 
eg Grab: & + 
Pile de e Da +% 
Hellfire: nar 
Napalm: | rx 


Hunt Arrow: = à $ 
Spinning ás e- 
| 


Amazon Gunner : d+ % % 
Assault Kick: =D + 38, 3%, 


PS 
W+ 
R,y+x 


Faint Crush: + 
Sparroy equi E 
Ex. x, Ey > +X 

Flying Trap: V va, 5 + E 
ind na e 

Angled = XX 
Judgement é t: po. 


doemeni 


2+0,2:0,5+0, 
FR +0,V.3,5+ 


Drive: 


End 


A Cas 


o EE o +%,%, 


Sem ac VR a 


Roar 3 


Bloody 


EUA da 


o A A e Carga 
Back Twist: D 438,24, + 
URIKO 
cena: 
Thundery sai am 
es Tail Kick: 36, 


e ana e, € 
qa 


º 

E 

Jade 7 Rss 

o a 
o x 
ER >+% 
Siam 4 


Eos Washing: 


Raro latio Sa 
RYU 


Cemeto 


“perto do oponente) 


Opj osi sem Dao 


e 

Crusades: € + 

Mobius: IS! 

Ouroboros: d+ €+ 


co 0.01 ess: = +. 


DN as 

Judas: R1, W,y, O 

Tongue To: 

ongue Toss: Ny Era 
Shame Ar Ze 
Somersault: 4 

Head Extension: es Rir 
som bardiment Dura W+ 


Open. Door: 


Ruptured Wounl Ea 
Eicacapit Em H 5 >. 


Fsene Fist d+, 9+0,5+ 
Reto RX D+%Ny+ 
Chameleo Rush: Se v-00, 0 


ose Spike: A + 
Poison NPR o Kerr 
Seriousness: No 
Exte son: 0 | 
Kick Combo: v o 
Pu ishme t: + 
Retreat: 
Advanced: E 
Original Style: 
ALICE 


Jack “ad 
Air Raid 


x A E 
a e Hot Surd 343 00,54 


53 


“Meteors Crashir 
EX » (na parede), 


One-Two- pper: ae 


ira! 


gs a ERto +, 
10 >+ 


“KoH 
E teverse | evolution: 


alto) 
Wind Fissure: 


“Poison Pair: Pair: D, Es 


; Blast: 
Ea nd 

“salto, atrás do. oponente 
E — hor Sonda +H 


Gunner: 0,0,Y + 


ses: 


ea: + 
Tear V+ 0,04 
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MIRRA FREESTYLE 

MAXIMUM REMIX 
Manobras Personalizados 
Dave Mirra 
1- Li dr Za 
2-N, Ny, 
Tr ura 


1-5 


EV veem 


RENT |] 
1-1, AR 
th 


15 Sm 


o E 
1 ES á >> o 
2-V Ny Vi, E 
Gia ES 
“13 - E 
da AD Y Ny DT E 


M 
Rs >. E 
2-V VW v>, = 
Shaun Ber 
SE bes eg! Eirá [| 
ne € [q + 
5 e / Gar ia 


ELMO. 
2 VD. v2.8 


bia nen h kin 
Seta 


dEre “= 


CA | 


E 
23141€ E 
Amish Bo 
Véio 
2-9, 1, €| 


MANOBRAS ESPECIAIS 


an Nyg o] 
351454 
Dave Mirra: 


vv > 


Ny, Ny, MV, MA 


GR je opções Em 
ProQuest. Para cada truque há uma: 
tela diferente. 
im Jim 
a de seleção de personagens) 
dy VEDA ur à 
Todas as b 
tela de seleção de bikes) 
NES As €3o 
ea: estilos, 
le Sl SE de e 
Ly >. R7 VA 
Tod as fases 
isto de sei â ção de e cegos) 
Ro 4 


sv ÊS £E 


DEVIL MAY CRY TRIAL EDITION 
(PlayStation 2, Versãc Jemo de: 


| May Cry, produzido pela: 
Capcom); 
Red Orbs. 


Os Red Orbs são itens esféricos, 
uma espécie de bola vermelha. Eles: 
são muito importantes no jogo, pois 
algumas portas precisam d del um 


determinado número: ps. 
para serem abertas. Portanto, logo. 


que começar o game, vá para o) 
pequeno castelo e recolha todos os, 
itens que encontrar. Se você: 
vasculhar todos os cantos, 
conseguirá mais de 10 Red Orbs, o 
suficiente para abrir a primeira porta! 
misteriosa. 

Salto duplo 

Seu personagem tem o poder de 
saltar mais alto do que o normal. 
Para isso, deverá procurar 
uma superfície de apoio, como uma 
parede ou e qgttuae Assim, 
pressione %t próximo de alguma 
superficie e ape esse mesmo 
botão novamente no instante em: 
Es onagem estiver no ponto. 
Itens escondidos. 

Quando você achar móveis e outros 
E e tudo. Use o E 
especial do s seu guerreiro ( gue Ra 

Sempre quad Mis 

n para 


Fa abri s scdunda sala 
do andar principal do. 
duda Encllo ceu 
no Recolha nove. 
Orbs e entre na sala! 
ue fica ao lado da escada. 
Feito isso, passe pela única, 
porta aberta, suba a 
escada e salte 
sebo apa ro 


a chave que abre a porta do andar 
principal. 

Poder especial 

“Quando seu guerreiro encontrar 
uma esfera azul, pegue-a. Esse item 
aos od que de 
seu personagem ta apertar L2 
poa pts esf c 


Poco E Po Des CE bias OS p piores inimigos do 
game. Use também 9% para voar. 
O último quebra-cabeça 
Quando você encontrar um quarto. 
com uma cama de casal, observe a! 
estátua que fica ao lado do espelho. 
Este é o quebra-cabeça do game. 
Para retirar a esfera da ua, saia 
do quarto e desça até o piso inferior. 
Bata com a espada no símbolo 
redondo até ele ficar iluminado. 
Feito isso, suba rapidamente na 
plataforma imóvel irás de você. 
ndo a base estiver no ponto 
pais lo, pegue a espada sagrada 
Volte para o quarto e coloque esta 
espada na estátua. Recolha a esfera 
e volte para o último corredo onde 


ate 
per ] tro nesta sala). 
Aproxime-se d ede em seu lado 
direito e coloque a esfera neste 
Pronto, uma passagem 
ppeeTe e este aderta para Setthero) 


DIGIMON; DIGITAL CARD 
range 


ataimes poderosa 
Eitem no game 
Feels sonia espécie de EE e 
podem garantir ogo de cara a sua 


paras cor Veenom 
Logo no piniclonsoletione; Veemon 
é leva mula vaniagem em 
Digi- Ends vantagem e 
uicreni 


relação ao 
o pn sema tal para ditoneros 
nuas co mioicon El ao 
a mais forte 

você receber a carta 
'Omegamon, comemore. Este é o. 
ataque mais forte para seu 

dois 


monstrinho e traz 
supercanhões para detonar o. 


adversário 


Truques para a digievolução. 
“Quando você binar as. 


seguintes cartas abaixo, terá 
resultados monstruosos: 
Cartas: aro nene mien + 
Monzaemon 

REsTEdE Puppeimon 
Cartas: H Hereleskabuterimon + 
Megadramon 

Resultado: Grankuwagamon 
Cartas: Stingmon + Exveemon. 
Resultado; Pa en 


Resultado: Sylp 

Cartas: W 

Resina 

Resultado: Omnimon Il 

Cartas: MetalGururmon + 

WarGreymon 

Resultado: Omnimon | 

Sa gemon + Ank 
sultado: Shakkoumon 

same da Ealdgamon 

Resultado: Imperial 


Cartas Maas 
Resultado: Mag adramon 
Resultado: ] 
Cartas: adyDevimon + Myotismon. 
enomMyotismon 


F 


FI 
Dinheiro para Gastar 

Rea ne geição 

h editar um time, 

alterando a cor do uniforme e os: 
nomes. Sa a 
própria equipe. N possível 
ne a an 
O seu time, mesmo ganhado o 
campeo) lia Nota: na edição 11, 
publicamos ma 


utr: ess ém, est 
outros jogador: s. Poréi ater 


jogo para. is 2 que ii 
ancenlAgoa não temr ma 


es e para detonar | Gran 


BEGI NER LEAGUE 


Sunday Cup 
oa sbintoi ueno GT-, Apos (AE. 
86 


» 
R Challen 
Drs a K's 180000 


vota MR SS Elin 

4 

o, Noris Suzuki Sports 
m Ê 

| ght K 

nero a 

Stars d Stripes Grand 


Chevrolet | Camaro SS 
Spider/Roadster Cup 
Mazda MiatalRoads er R$ 


pa E 
Dessa of Silver Am: 


Meca do 


AMA 
Japanese | 
4 d RX: pe R 


vo FTO, 


Mitsubishi Evolution IV 
GP Version R, Subaru Impreza 
WRX Sti Version VI Wagon 
American Championship 
RX STi Version VI, Chevy Camaro. 
Race o 8T Quattro, 
Mazda Type 
Championship 
4 carros, Lotus Elise 190, Nissan 
GTR Gillet Race: 
Car, Coo poi o 
Gran Turismo World Championship 
SEE Naa ETICO 
via, n 7 Zoncept car, a 


Deutsche Tourenwagen Challeng 


4 carros, Vo na ar, 
olkswagen Beetle Cup Racer, 
Astra Touring Car, RUF 34005 


FF Challenge 
Celica TRD Sports M. 


Mines Lancer Evolution VI GSR: 
Gran Turismo All-Stars. 

4 carros, Mine's GT-R-N1 Vispec, 
Raybrig NSX 


All Japanese GT, 
4 carros, Honda Arta NSX JGTC, 


Denso Supra Race Car 
Tourist Trophy 


4 carros, Audi S4 

Race of Red Emblem 

Nismo 400R 

Legend of Silver Arrow Mercedes 
Benz 
Mercedes Benz 
e AMG Mercedes). 

Altezza Championship Race 
Toyota Vitz RS 1.5 

Type R Meeting 

4 carros, Honda NSX Type-R 
Evolution Meeting 

Mitsubishi Lancer Evolution VI Rally: 


Car 
Car 5 
4 carros, Mitsubishi FTO LM Race 
Car, Mazda RX7 LM Race Car 
Team ORECA Dodge Viper GTSR 
PROFESSIONAL LEAGUE 

Aston Martin Vanquish: 

MR Challenge 

Tommy Kaira ZZI 

4WD Challenge 

Mitsubishi Lancer Evolution VII Rally. 
Car Prototype 

dster Championship 

a 
Dream Car Championship. 
4 carros, des GT1, Panoz 
Esperante GTR, FTO LM Race Car, 


CLK Touring Car 


Tahiti Opeloneo ci Rey 
Toyota Celica Rally Car 
E E Rally Cai 
Ford Escort R ar 
Smokey Mountain Rally 
Ford Focus Rally Car 


Smokey Mountain Il 
Mitsubishi Lancer Evolution VI Rally. 


Car ; 

Swiss Alps II 

| bishi Lancer Evolution VII Rally 
Car Prototype 

Super Special Route 5 Wet 

Citroen Xsara: Ra Car 


Special Route 5 Wet Il 
SR Rally Car Prototype. 


Suzuki Escudo Pikes Peak Version 
Super Speedway 150 Miles 
4 carros, 


Chevrolet. 
Corvette C5R, Tickford 
Falcon XR8 Race Car, FO90/S 


LICENSE TESTS 
Todas as medalhas de ouro na 
licença | 


Mazda Miata RS 


Todas as medalhas de ouro na: 
a 


licença A 

Mazda RX8 

Todas as medalhas de ouro na 
licença IB 

Nissan Z Concept Car 

Todas as medalhas de ouro na 


nina 

Todas as medalhas de ouro na 
licença S 

Dodge Viper GTS-R Concept Car 


da nao TE na 
licença Rally 
nie a Rally Car Prototype. 
OUTROS TRUQUES 
Chevrolet Corvette C5R 

concluído 


Modo Time Attack concluído. 
Panoz Esperante GTR-1 
Modo Professional 

no Modo Arcade e selecione a. 


segure ao mesmo tempo os botões 
L1 + Ri para liberar o Mod 
Professional. Ainda soltar: 
esses botões, aperte 3 e divirta-se. 


FAÇA BONITO NAS CORRIDAS 

1 - Para ter o melhor 
aproveitamento em cada pista, é 
muito importante conhecer cada 
curva e trecho do circuito. Se for o 
caso, corra várias vezes na mesma 
pista e preste muita atenção em 
cada detalhe. 

2 - Observe as marcas escuras no 
chão e tente manter o carro sobre 
essa faixa. Esta é uma dica que o 
jogo apresenta aos principiantes e 
pode ajudar 100%. Se você 
conseguir controlar o veículo sobre 
essa parte escura, estará fazendo o 
melhor traçado. 

3 - Fazer as curvas com perfeição é 
vitória na certa. É essencial cortar a 
curva de tal forma que você vire 
muito pouco. volante. Para isso, 
vire o carro segundos antes de 
chegar a curva. Dependendo da 
curva, você terá que usar os freios 
logo no início, conforme a 
necessidade. 

4 - Use os freios Sempre que for 
necessário, de acordo com o ângulo 
da curva. Procure freiar no ponto 
certo no qual você diminua o menos 
possível a velocidade. Caso 
contrário, seu veículo perderá muita 
velocidade e retomada. 

5 - Quando estiver entrando numa 
curva, primeiro estabilize o carro e 
acelere o mais rápido possível para 
não perder velocidade. Isso é muito 
importante para diminuir o seu! 
tempo. 

6 - Caso você esteja sendo 
pressionado por um adversário, faça 
um traçado diferenciado (“feche a 
porta”) e fique atento no retrovisor. 
O oponente tentará ultrapassar você 
fazendo um traçado alternativo e 
será necessário retardá-lo através 
dos freios e fechadas. Assim, você 
terá que freiar um pouco mais, pois 
você não estará no traçado correto. 
Dessa forma, o carro que está “na 
sua cola” terá que fazer o mesmo, 
Como você está na frente do 
adversário, seu veículo retomará a 
velocidade antes do oponente, 
ganhando alguns segundos de 
vantagem. 

7 - Potência não é nada sem 
controle. Quando você for 
incrementar o seu carro entre as 
corridas, procure equilibrar o 
potencial do motor com estabilidade. 
Para isso, como exemplo, adicione 
um turbo, suspensão e pneus 
melhorados. E assim por diante ou 
você poderá se dar mal. 


G) 


JAMES BOND 007: THE WORLD 
IS NOT ENOUGHT 

Jogo detonado. Os segredos e 
passos para todas as fases do 
game. 

MISSÃO 1: COURIER 

Logo no início, vá até a 
recepcionista e converse com ela. 
Pegue a caneta VIf Disruptor e 
use-a para desativar o detector da 
1º porta. Caminhe até o fundo da 
sala e converse com o guarda. Volte 
um pouco para trás e espere este 
guarda sair da porta. Entre, pegue o 
elevador, saia e continue 
avançando. Fique atento com as 
câmeras de segurança nos E 
corredores. Dê dois tiros certeiros 
para desativar cada uma das 


câmeras e pegue o caminho à 
esquerda (é o mais fácil). Acabe 
com mais uma câmera e entre na 
próxima porta. Muito cuidado, uma 
outra câmera aparece em seu 
caminho. Após destruí- la, siga em 
frente até uma outra porta. Você 
estará num corredor cheio de: 
surpresas. Vire à esquerda, mate 
os dois guardas e pegue um colete 
no chão. Detone os outros guardas 
e entre no elevador, no final do; 
corredor. Saia, vire à esquerda, 
entre na primeira porta à direita e 
ative o quadro. Uma passagem 
secreta se abrirá. Entre, mate o 
guarda, ative o Fingerprint Scanner 
do inventário e use-o no objeto que 
está em sua frente. Abra a porta ao 
lado usando O Fingerprint Scanner. 
Faça o mesmo na porta que está 
no fundo do corredor. Após as 
animações, pegue a mala que fica 
sobre-a mesa e fuja pela janela à 
esquerda. 
MISSÃO 2: KING'S RANSON 
Recolha os itens que estão no! 
chão, mate os inimigos e siga em 
frente até entrar numa porta. Seja 
rápido, pois vários atiradores 
tentarão matá-lo. Depois de passar 
pelos inimigos, recolha um colete e 
mate mais alguns atiradores. Corra 
para o outro lado da sala e entre 
em uma porta, Saia, ande com 
cuidado, destrua os barris, mate um 
inimigo no alto e um atirador de 
bombas. Mais adiante, entre na 
próxima porta. Você está num 
barzinho. Muito cuidado para não 
matar gente inocente. Lembre-se 
que James Bond é o mocinho do 
game. Vá para a parte de trás do 
balcão e atire nos inimigos. Entre 
em mais uma porta. Mate todos que 
aparecem pela frente e siga à 
direita. Depois de subir uma 
pequena escada, use o Grappling 
Hook Watch na corda que está 
embaixo do balão. 
MISSÃO 3: COLD RECEPTION 
Acabe com os inimigos e destrua o 
pequeno avião. Pegue os itens no 
chão e corra para o local onde está 
a placa. Desça e entre no cano. 
Depois de sair, observe as duas 
caixas. Mate os inimigos, vire à 
esquerda e destrua mais um 
inimigo. Pegue a munição que está 
no meio do caminho, 
mate outro inimigo e 


entre novamente no cano. Detone 
todos os atiradores que encontrar, 
aproxime-se da mulher de vermelho. 
Ela sairá correndo para o outro lado 
do campo. Feito isso, acabe com 
todos os aviões. 

MISSÃO 4: RUSSIAN ROULETTE 
Esta missão é a mais fácil. Siga até 
o barzinho e converse com uma 
mulher loira. Aproxime-se da porta 
da direita e converse com o 
segurança. Volte, converse 
novamente com a mulher e pegue o 
Credit Card Lock Pick. Use este 
cartão para abrir a porta. Agora, fale 
com o homem de terno branco para 
Teceber Um chegue. Vá até a porta 
à esquerda do barzinho e dê o 
cheque ao segurança. Assim, 
James Bond poderá passar. Chegue 
perto da mesa e comece a jogar. 
Ganhe todo o dinheiro, saia da sala 
e volte até o local onde você 
conversou com o homem de terno 
branco. 

MISSÃO 5: NIGHT WATCH 

Entre na sala que fica à direita da 
cama. Coloque o Telephone Bug no 
telefone. Se você for até o piano, 
ouvirá uma música conhecida. Saia 
do quarto, vire à esquerda e use o 
Cell Phone Stunner para derrubar 
os inimigos. Para facilitar, mire para 
baixo e acerte os guardas, eles 
morrem imediatamente. Entre na 
porta à esquerda, siga o inimigo e 
acabe com ele. Entre na primeira 
porta à esquerda, ligue o rádio e 
ande pelo corredor até encontrar 
outro telefone. Volte pelo corredor e 
dê um tiro de tranquilizante no outro 
inimigo. Corra até a sala à esquerda 
e encontre outro telefone. Vá para a 
outra sala e use a Micro Câmera no 
computador. Entre no elevador e 
desça. Saia, e tome cuidado com 
os inimigos. Entre na primeira porta 
a esquerda e mate mais um agente. 
Você encontra mais um telefone. 
Corra para a porta à direita, no 
fundo do corredor. Use o Credit 
Card Lock Pick para liberar 
passagem. Observe o documento e 
use a Micro Camera para 
fotografá-lo. Vá até o fundo do 
corredor, pegue os itens e saia. 
Feito isso, entre na primeira porta à 
esquerda. Você estará numa sala 
enorme, com algumas portas. Entre 
na primeira porta, pegue o colete a 
alguns dardos tranquilizantes. Na 


James Bond 007: The World is Not Enought 


Continuação: Ro 
MOTOCROSS MANIA 


Suicide Chicken: R2, L2 + 4h 
Truques de pilotagem 

Para se dar bem no. 
campeonato, acompanhe as 
dicas abaixo e garanta o 
primeiro lugar em todas a! 
corridas. ; 

1- Fique sempre atento com: 
as setas de indicação. À 
maioria das pistas são 
complexas e cheias de curvas 
fechadas, Por isso, assim que 
surgir uma seta, vire 
rapidamente para o lado 
correto. 

2- Use os freios sempre que 
necessário e evite freiar 
quando seu piloto estiver 
dentro da curva. Aperte 
principalmente durante os 
trechos em linha reta. 

3 - Quando você saltar muito 
alto, tome cuidado para não 
cair da motocicleta. Para isso, 


aperte * ou Ne controle o 
ângulo da-meio: É muito 
importante encostar primeiro 
no chão com o pneu trazeiro 
da motocicleta. 

4 - Permanesça no meio da 
pista e evite se aproximar 
muito das paredes laterais de 
proteção, pois qualquer batida 
é o suficiente para sair 
voando da moto. 

5 - Memorize todos os 
detalhes de cada pisia. Isso é 
muito importante para 
aumentar o seu rendimento no 
campeonato. Se for preciso, 
corra no mesmo circuito várias 
vezes. 


MUPPET MONSTER 
ADVENTURE 
CÓDIGOS ESPERTOS 
Faça os seguintes comandos 
na tela do menu principal. 
Cada truque traz um efeito 
diferente no game. Um som 
especial do titulo confirma a 
entrada das trapaças. 
Todos os morphs 

R240, € 592 %V, 
O R2 
99 vidas 
pn VE 01ED, 


Ballistic Chicken 

EOoOEOO 
= 
Mais de mil pickups 
ES ErSIE 
L2,0 
Mais de de: pet Tt 
ENVIO ER, 
L2,0 


Continua... 


e Sai Rea Jame: 


Bond encontra um hom 
meio da sala Converse com o 
i EE 
cid dão e corra atrá 
“Corra a para 0. mean l 
“derrube, o homem e pegue, - 
o es Ee 
MISSÃO 6: MASQUERADE 
Ande até encontrar um guarda 
Ê ã parado em frente uma porta. Mostre 
=| s e g Arkov's | 's Id Card pas ele, entre e 
Ê pegue o Security Ke Card. Saia, 
É suba novamente e siga em. frente 
“Entre na sala. esquerda e recolha 
o Den Mais adiante, e 
o, corra até o in entário, 
ht Vision Glassese 
esligue o painel de luz e 
passe sem esbarra nos. guardas. É 
Pegue o Security Key Card e use- 
no. Painel mais a a frente. Desça e 


entre pela porta. Desça as. Escadas 
“evá pela porta Ens Qua 


segurança aparece em seu 
.caminho, bi loqueando um porta. 
Mostre o Arkov's Id Card e entre. 


egue o Radiatio Badge sajae vá. 
aa porta que fica no fundo do. 
corredor à redor à esc a. - Desça e 


querd 
ostre 0 | o Radiation on Badge para 
* outro guarda. Entre é e ative o painel 
“dentro da sala. olte tudo até a | 
porta que James Bond ainda n ão 


entrou. Você erá que « defender uma — 


linda mulher. Ela desativará o 
- portão para que você possa entrar. 


Depois de pa ssar pelo portão siga. 


“sempre em frente e mate todos os 
guardas. Vá até o fundo do | 
corredor. Após as animações, 


escada, recolha o colete e a 
nunição Entre noicano; Subaia: 
ass e pela a Agora, 
você t proteger a Dra 
EC 


uma pequena passagem, corra até; 

mine 
SSÃO 8: CITY OF WA 

Proteja 


tes elcóieros Aeronime do do 
helicópteros ed 
eco para inca para 
o RR Desça a 
escada à direita e observe a placa 
de indicação. Siga em frente e: 

É cabana. Desça as. 
escadas e | mate os inimigos. Suba, 
ear ca Rc 


- uma s teia 
E pa a 
neo pano dás ue está 
aa Apeocana Pronto 


a O 9: TURNCOAT 
Mate todos os inimigos que: 
nconta cem deu comaho! Vá até 
o fundeida! a e vire à esquerda. 
Pegue piniele dis cod indo 
sado ne porta. Desça as, 


escadas, m gsm EAR Fte: 


ceia em pesace oct — 
tone os inimigos e passe pelos 
vagões. Feito isso, saia do metrô e 
confira a animação. Use a caneta 

da rene AatE a cosa 

Acabe com todos os 

imigos e entre na próxima porta. 

DR 
nn 
en e nos. pegue 
Phone Stunner e desative a 

EEE Sociales 


você conferiu a animação anterior, 


Si ac escada nes 
inimigo e prepare-se para a pr p 


missão. 
ISSÃO 10: FALLEN 
See oras 


na terceira porta e pegue todos os 
seus pertences. Mate alguns 
guardas, entre nas outras salas, 
para a porta 
à direita e. 
entre. Suba 
as 
escadas, 
inimigos e 
primeira. 
porta que 
encontrar. 


n 
Destrua! 


migos e 
entre na, 
outra sala. 
Pegue a! 
, Bullion's 
Key eum 


Volte para 
suba e 
soube 
unda porta 
usando a Bullion's Key. Avance, 
detone mais dois Inimigos, d e 
converse com a senhorita “M”. Você: 
recebe o M's Key Card. Volte e 
entre nas outras salas. Feito isso, 
volte para a escada, desça e entre 
na p porta. Use o M's Key. 
Carai TasnnEs que esevem 
trancadas. Pegue a caneta! 
explosiva e a munição no outro 
quarto. Saia e volte para a escada. 


Corra para a segunda poda desça. 
Edo fal senhorita “Mº está. Use a! 
| - 


pag A 
e entre na porta que estava. 
trancada. Dê um tiro em. 


em Elektro 
prepare-se para o desafio final. 


MISSÃO 11: MELTDOWN. 
Siga pelo caminho da direita e entre 
naprósma porta: Ande até um 
queno corredor e vire à direita. 
xplore todas as portas e tome 
guide com oloim go que está na 
segunda entrada à direita. Pegue o 
Control Room Key e fique atento 
com os guardas. Acabe com todos: 
os agentes, corra para o fundo do 
corredor e pegue o lac Defender. 
Feito isso, vá para o outro lado e 
use a Control Room Key. Atire no: 
extintor para matar um dos inimigos, | 
Poque os iene ne sei , Saia pela 
utra es aee naçad e 
atire nas de ven 
peso aa o guto le, Têma 
cuidado quando você atravessar o. 
corredor. Detone a 
primeiro e depois p 
próxima porta, u Ea 
Detector e mate 
Agora, entigiria cala radioativa, faça 
o caminho da direita e pegue um 
colete. Saia da sala novamente para 
gas Pecueloraniaho, 


guarda 


eniioe EE Pronto, 
hou uma das mais 
difíceis missões de James Bond. 
DICAS ESPERTAS 
picolsoeniCuna 

é ndo o nível eae 


dificuldade. 


Complete a fase Meltdown usando 
o nível “007” de difculda o) 


melhor tee poa 


dificuldade os Á 

tempo pai! 
Munição ilimitada 

Comple 


Fallen Angel : Es 
usando o nível 


pontuação 
Power Guns Em 
Complete a fase / 
Flashpoint. á 


sando o nível 
“007"ou 


“Agent de 
difculdade com: 
a melhor 


r 


Power Goons 
Complete fase 


o melhor E 


T 


TECHNOMAGE / 
Explore tudo | 
puder, explore 
todos os objetos |, 
de cada 
ambiente. Para 
isso, aproxime-se 
do local desejado e 
use o botão |. Armários, 
baús e caixotes sempre guardam. 
itens e chaves importantes para o seu 
avanço no game. 

cameras, 

E muito importante pressionar R2 e L2 
para otimizar o ângulo de visão. 
Principalmente quando você estiver 
dentro de ambientes a 
pequenos. Com o auxílio desses 

botões, você pode encontrar portas fe, 
objetos para seu personagem explorar. 


pa 


' 
o 
= 
2 
= 
8 
] 


Para ativar o mapa, basta 
pressionar o botão R1. O mapa 
apresenta todos os | 

den an cepor cimbciaa leso 
facilita bastante o entendimento, 
pois os desenhos são muito 


intuitivos. 
Além do mapa, o inventário é a 
outra ferral fig nais imporiante no. 


vida, traduzimos para o 
principais opções que 
4 do 


res especiais 
CON: EO Penne ce defesa 
MYS: Itens misteriosos. 

Diálogos 
Durante io o tempo. Mein 
conversa com dezenas de 
personagens. Alguns dam o. 
nosso herói, outros só ara 
Rea endo j loga versa. Para 

fundir. Pressione L1 e 
oa Celesiom og” que 
traz o resumo de todos os diálogos. 
Esta tela é indispensável durante 
todo o game. 


59 


Pontos 
Bo 


ou superior) 
o primeiro “Down” 


 timo sem pontos 
8010091c0000 
Time da casa com 99 pontos 


NFL Gameday 200 


Seus dias de sofrimento acabaram. Desta 
vez, conseguimos mais de 300 truques e 
trapaças F para os seus jogos favoritos 


801009180063) 
Qualquer time com 99 


pon 
SOTO cone 

perte Select para finalizar o 
“Quarter” 
dO124352fffe 
80100a0c0001 
d0124352fffe 
80100a0e0000 
d0124352fffe 
80100a100000 
do124352fffe 
80100a120000 
Pressione Select + R1 para! 


dofzass2rdie 
80100a100009 


(0) 


OVERBLOOD 2. 
(GameShark 3,2 ou superior) 
HP ilimitado 


801BF49C 0B4 
8004AFE2 0040 


CP ilimitado 
801 Rs o 
SEO 


nimigos 
apidamente E 
B0044FAE 0000. 
Todos o 
PeuERoGO 


801 (SF6OA O 
801BF616. 
801BF622 0000; 
801BF62E 0000) 
801BFSDC 
801BF5F4 0063 
801BF600 O 
B01BF60C 0) 
801BF618 0 
801E Rea 0063 
801BF630 0063 


01BF638 0008 
B01BF644 000€ 
go1BF6so ooo 


BF6A6 000 
0002 
(BF6BE 0002 


dos Os itens de recarga 


801BF6CA 0002 
801BF6D6 0002 
801BFSE2 0002. 
BO1BFGEE O ooo: 


BOTBFTO G06S 


aa rs 
e ui 


EE 
DO CO qo Do 
Jg 
SPRSP 
[a] 
So 
Do 
CO w 


no 
2» 
EE 
Eis 


801BF744 0063 
so BF 750 0063 
801BF75C 0083 
BO1BE768 0065 


ano 0063 


O EETE 0004 
801BF78A 0004 
801BF796 0004 
801BF7AZ e 
801BF7AE TAE O 
801BE7BA 0 
801BF780 0 00063 
aço 
OB 006 

801BF7BO 0063 

PAREÇO C 0063 


801BF ER p66a 
BO 1BFTDA 0068 


1€ 0063 


, 


fas 
br REBATE pia 


so 


BF8DA 
801BF8E6 O 
801BF8F2 0 
801BF8FE 0005 
801BF90A 0005 
801BF916 0005 
801BI Fo22 005 
801BF E OOO 
BO1BFOSA 0005 


F87 


801BF900 0063 
801BF90C 0063 
801BF918 0063 


9 à 0063 
8018 s6€ 0063 
801BF978 0063 
B01BF984 0063 
Ros BRSBO DOES 
SOPAS Do 


801BF9CO 0063 
801BF9CC 0063 
801BF9 

dorBrere coça 


BOABEASO 0063 
801BFASC 0063 
Dinheiro ilimitado 
B01BF60C FFFF 
800D3750 0001 


P 


PERSONA E TERNAL 


PUNISHMENT 


fes 3 2ou supe ç 


ITENS E À 
Ma gician 


800835E6 03E7. 
Priestess, 
BOOB3SEB D3E7 


Empress 
BOOBISEA 03E7 
Emperor 
B00835EC 03E7 
Hierophant 
Dos E 03E7 


BOOBGSFO 03E7 
Chariot. 


800835F2 03E7 
Strength 
800835F4 03E7 


800835F6 03E7 


Ju tice 
PooEaBE RODE 
RETO d Man e 
800835FC 03E7 
Death 


EnoaasnE (47 


Devi 
0063602 0SE7 
Sar 

0083606 O3E7 
80083608 03E7 


Endeem  O3E7 


300834 98 0063 
Sauer P229 
30083499 0063 
AMT Hardi baller 
3008349A 0063 
AutoMag Five 
3008349B 0063 
Buster Shot 
3008349€C 006; 
Dark Side 


3008349D 0063 


3006348E 0063 


eli Gato 
S0B341 0063 
EO Re 0063 
Legenda Horn 
300834/ 
E 
Sue (lies) 


pnmiRse 
Megido Ea 


Meteor Dragoo 
Ec SiaDIaçes 


Boxing Glove 
00834BD 0063 


00834BE 0063 
Metal Glove 
300834BF 0063 
Guardian Knuckle 
300834C0 0063 


300834C1 0063 
Yaminade 


300834C3 0063 
Buming Kn 


(gigule) How 
“This place hasn't changed tala 
neither has Igor's nose. 


3 fes e 


tn 


Fistof o 
D 
Damascus Hand 
300834CE 0063 
Luna Hand 
300834CF 0063 
Sol! Hand 
300834D0 0063 


Life Force 
SnoeeAiDh 0063 
Ee 0063 
Spiral Nemesis 

00834D3 0063 
Moow Claw 
300834D4 0063 
Ta pi ng 
300834D5 0063] 
Ogre Hand 
300834D6 0063 
Same 
Future Coin. 
300834E6 0063 
Heiji's Coi 
300834 
Justica 
300834E8 0063 
Coin the Great 
300834E9 0063 
Mandiar 
ar 


Dull Kata 


30% 


00854 Eteo 
Medal 


Cross 


300834ED 0063 


Star Medal 
300834F0 0063. 
Billion Maka Coin 
300834F1 
Legendary Coin: 
300834F2 0063 
Gougasha 
300834F3 0063. 


egendary Penny 
00834 
300834F6 0083 


300835 
Legend o 
3008353B 006 


Persona 2: Eternal Punishment = 
todos os 


testes 
800cfd54000a 
800cfb986464 
800cfb9a6464 
800cfb9c6464 
800cfbaD6464 
“Tons Of. 
Cash” 
800d0468c9ff. 
| 800d04623b9a 
| E 


Paradoxer 
3008353€ end no 
= Ê 
a 83 SD 0063 ; 


EB 3E 0063 Es 
Sword EE 

posasar 3F 0063 

Star 

30083540 0063 0063 

Absorblade 

30083541 0063 


Soul Starver. 
30083542 0063 

Sol Blade 

OUTROS TRUQUES 
Pa ilimitado 


PT, $) 


a00634 - 
8008334 8 

Todos os quipamentos 
5000FFO1 0000 
300833B1 0063 
5000FFO 0000 

300834B0 oia 

50003701 0 

300835AF 0063 

Todos: ds Tarot Cards 
50001602 0000 

800835E6 03E7 

Todos os rena Arcanums Todas a 

80072714 FERE 

60083020 PFFF 80072716 FEFF 

Ter todos os Persona Arcanums 80072718 FFFF 

8008392C FFFF 8007271A 0001 

FFFF Todas as chaves 2 

FFFF 

2 FFFF soo72714 FEEF 

sooBagaa FEFF 8007271A 0001 

80083036 FFFF erre to = noroy no iméximo perejos 
BOOBI93A FPF Ee okinesis 

FEFE 300729B8 0003 

80083940 FFFF 300729B9 0003 

Pular vídeos Infemo. 

8009860E 2400 300729BA 0003 

Menu: 

800F444€ 000) 

POWER SHOVEL 
(GameShark 3,2 ou superior) 
Tempo ilimitado. 
800772502400 

Máximo de pontos nas licenças 


(ado E 
8013d44403e7 
Zero Demerits 
8013d4380000 
Wheel of F Fortune 2nd Edition 


Necrosis 
300729BB 0003 
Plasma 


300729BC 0 
Apobiosis 
300729BD 0003 
Metabolism 
300729BE 0003 
Healing 
300729BF 0003 
grain 


3007290 00 0003 
SITE 003 
3007292 


oe | 

Parasite Energy no máximo. 
50000602 0000 

8007 0303: 
Máximo de itens por Slot 
30072725 0084 


Ss 


SHACHOU EIYUUDEN 

(GameShark 3,2 ou superior) 

Energia no máximo. 

8008C262 03E7 

8008C264 03E7 

MP no máximo. 

30086268 O3E7 

8008C264 03E7 

AP no máximo 

8008C26A 03E7. 

EXP no máximo: 

8008C268 03E7, 
8008€26C FFFF 


imo de ataque e defesa 
8008C26 
Dinheiro o limitado 


B008C254 8008C254 FFFF 


Wi 


EDITI a 
h iperior). 
e 


ESO003e 
G2befefr 

ER 7b58003d 

Paralisar o tel po. 

800c600007a8 

PRIMEIRO JOGADOR 


nas 
az70f 
Sem dinheiro 


TERCEIRO JOGADOR 
Sem dinl 


nheiro. 
800b7e380000 


À E Shop 


Tim Games 
Consertos - Compra - Venda 
Componentes Eletrônicos em Geral 


Assistência Técnica 
Especializada 


pi layotatona 


ada para todo o Brasil 
ua Barão de Duprat, 323 - 4º Andar - Loja 418 - E 
Mercado - São Paulo Tel: 3311-7918 
CNPJ 04 590 836/0001-44. | INSC. EST. 116.204:223.117 


STAR PRESENTES 


Venda de Videogames 
N64 e PlayStation e PlayStation 2 
Gameboy Advanced e Super Nes 


- Rua Barão de Itapetininga, 88 = loja 13 
E e-mail: infor inforgames.com.br 
(€) (0xx11) 255-3457 


Compra e Venda | Troca e Financia 


Aparelhos e Acessorios 
Novos e Seminovos 
Playstation 2 
PSone 
Nintendo 64 
Game Boy Color 
Saturno 
Super Nes 
Dreamcast 


Tudo com garantia 
) Despachamos via Sedex 


Rua Com. Afonso Kherlakian 
nº79, Loja 9 


Tel: 
1) 227-7573 


Entrega 
pessoal ou 
via sedex 


s TUDO EM VÍDEO-GAMES 
e VENDE / TROCA / COMPRA 
e ASSISTÊNCIA TÉCNICA 
e CDS EM PROMOÇÃO 


TEL. (0XX11) 
3846-1470 / 3846-4375 


R. SILVÂNIA, 157 - SÃO PAULO - SP 
(TRAV. AV. STO AMARO, ALT. 1.501) 


www.dragoon.com.br 


PAIO, 
05 ERES 
e 


sa 


FERE 


PlayStation 2 


PlayStation 


PlayStation 2, 
| Dreamcast, PSone, 
Nintendo 64, Game 
Boy Advance, 
Super Nes, 
Acessórios 


esp.hpg.combr 


da a 95 


www.diskgames.com.br 


ENEA Venda 
ção 
- Assist. Técnica 
- Jogos “A 
ali - Aconcórios UNS 
mA - Brinquedês 


& - (019) 3242.0541 O 


Av. Dr. Alberto Sarmento, 725 - Bonfim - CEP 13070-011 - Campinas/SP 


FRATELLO GAMES 
E 


Assistência Técnica 
Especializada 


Chaveamento, 
Transcodifticação, 

Consertos em Geral, 

Desbloqueio de DVD, 

Peças e Componentes para Consertos, 
Acessórios em Geral, 

Arcade, 

Venda de Games, 

Troca 


Atendemos via 
Sedex p/ todo o BRASIL 
inclusive consertos 

Rua Sta. Ifigênia, 295 

2 Andar - Loja 215 e 216 
CEP 01207-001 

Ceniro - São Paulo - SP 
Fone: (11) 3362-2206 
Fone/Fax:(11)3224-9418 


REC E 
SAE EE 


VENDA - TROCA - LOCAÇÃO - COMPRA 
LINHA COMPLETA DE NOVOS E SEMI-NOVOS 


H (= nosso site 


PlayStation 
- 
DS one | 


ES 


PlayStation 2 


Central de Vendas 
(0XX11) 3975-2737 


Fax: (0xx11) 3975-2123 


Rua Parapuã, 100 - Freguesia do Ó 
Site: www.nikasgames!.hpa.com.br 


(011) 3951-0604 
(011) 3951-2454 


E Aparelhos 
" - Playstation 2 
- Playstation One 
- Dreamcast 


- Nintendo 64 
O) - Gameboy Color 
Acessórios / Cartuchos / CDs 


Entregamos e despachamos 
e Sedex para todo o Brasil 


www.alogames.com.br 


Sai 


a) 


“O MUNDO DOS GAMES” 


Enviamos via seco E) 
para todo o Brasil 


Internet: www.jcbgames.com.br 


TATUAPÉ: PENHA: 
E 6192-7163 / 6941-9957 E 2171186 


Ru CamBBOY 


ç ão Playstation - Cartuchos - Ultra 64 
: Dreamcast - Game Boy - CDs 
Controles - Super Nes - Megadrive 


— Consertos em 30 minutos. 
— Pagamento facilitado. 

— Enviamos produtos para todo 
o Brasil, PlayStation e outros. 


ELETROMÍL 


Consertamos seu Video Game 


* PlayStation 2 destravado (americano) 

* Pegamos seu Super Nintendo como 

parte de pagamento na compra de um 

Nintendo 64 ou Playstation. 

* Trocamos e vendemos canhão para 
playstation (colocação gratuita). 

* Trocamos fitas e aparelhos de Super 

Nintendo e Nintendo 64 por 

acessórios de videogames e.“ 

* Vendemos mídias (CD's AA 

Virgens) para 

áudio/programas 


Rua Santa Ifigênia, 348 - sala 12 
Cep 01207-001 - Centro - SP 
onerar 22 tai ÃO jones: 3362-: CAN 3362-2308/ 3337-5557 


E 


q 
] E E E&| 4 ] | 
1] OQ | “ “ A Wz a | 1] o q 


V Enviamos via sedex para todo o Brasil 


V Assistência e Suporte técnico Sepedaiato em games 


Y Temos leitor óptico, fontes, chips, desbloqueio e 
cristal para transcodificação 


Consertamos o seu Playstation 


WAVE GAMES 


é assistência 
técnica para seus 
aparelhos de games 


Venda de aparelhos 
novos e usados 


Acessórios em geral 


CANHÃO - ENTRADA 
PROCESSADOR - FONTE 
TRANSCODIFICAÇÃO 


SHOPPING SP MARKET — Pal 11-B 


me - 
Av. Nações Unidas 22.540 — Sto. Amaro di 5541-8065 


“ anuncie agora na seção de 
classificados da revista Dicas & 
Trugues para Playstation e divulgue 
sua loja para mais de 150.000 
leitores gamemantacos!!! 


(=Y 


(11) 3038-5098 


(falar com Nickolas) 


O 


PlayStation 2 


é na CAMARA GAMES 


A Camara Games tem consoles, jogos (PlayStation 2) e 
acessórios da linha PlayStation 2 e PlayStation. 
Trabalhamos apenas com produtos originais e garantimos 
os melhores preços do mercado. 


ie da 
CERA E 0777 dci eco erp ir 
5 rr EE Cria 


Rua 25 de Março, 1026 - Tel.: (0xx11) 228-0822 


de seu Playstation 2: 


e faz necessária a abertura 


PlayStation. | | 


* Consulte para preços especiais para revendas e quantidades 


Av, dos Andradas 2287/1202, Floresta - BH/MG - Tel:(31 )3241-3060 


